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Των ΑΟΡΝΕΝΤΙΠΡΕςΦΙ 


Δύο βιβηία µε τις 
Ωηύσεις των 
δημοφιΏέστερών 
αονεηίµΓςθς, γραμμένα 
ειδικά για τους 
οπαδούς 

της περιπέτειας 
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ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΑΘΗΝΑ: «ΟΜΡυΡΡΗΕΣΣ 5υΡΡΟΒΗΤ «ΕΝΤΕΚ 
Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3841005 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, τηλ: 287610, 284864, Γαχ: 282665 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΙ5 ΙΝΡΤΙΤυΤΕ ΟΕ 
«ΟΜΡύΤΕΕ 5ΕΙΕΝΕςΕ, Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, 

τηλ.; 317471, αχ: 317470 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή: 
Το βιθλίο Αανεπίυτος!ἱ ...... 4.500 δρχ. 
{1 Το βιθλίο Αἀνεπίυγες ΙΙ ...... 5.100 δρχ. 
Το Βιβλίο Αἀνεπίυτες |! δ. ΙΙ ..9.ό00 δρχ. 


Τα έξοδα αντικαταβολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 


-..-------------------------------------------------ί 


ανικός! Ο Ἰσουρινάκης οη-]ίπεί Ε, αυτό πια, δεν ξανάγινεἰ 


Για γρηγορότερη και αποδοτικότερη ενημέρωσή σας σε 

Θέματα Αανεπίυγες και ΚΡΟ5, ο Αντρέας δικτυώδηκε, όχι 

µόνο στην (οπιρυ[πΚ, αλλά και στο ΙπίθιπεΙ. Στην «οπι- 
ρυ[ίπί, µάλιστα, θα δηµιουργηδεί και µία διάσκεψη ααἀνοπίυ(θ-πιαοίς ή κάτι τέτοιο τέλος πάντων. 
[ράψτε λοιπόν, γιατί αυτά τα πράγματα µία φορά λέγονται (ψέματα, θούκινο Όα το κάνουµε. Αµ, 
πώς). Στο ΙπΙειπε! τώρα, για όσους από εσάς δεν είστε χρήστες της («οπιρυ!{πκ (5μαπιθ, 5παπιθ], 
το 6-πιαί] του Τσουρινάκη είναι απάιθαςΘα/λεπα.οοπηρυἰπΚ.{οηᾖπε!.ᾳ/. Σιγά-σιγά και µε το μαλακό, 
ε; Μην τον πήξουµε τον άνθρωπο... 

Αν µη τι άλλο, το δρθςίαἱ Κονίθν/ αυτού του µήνα έχει πολύ χαθαλέ. Σάτιρα µέχρι εκεί που δεν 
πάει άλλο, µε το στιλ του 9ίθνθ Μθ/ΘΙΖΚΥ. Εχετε να αντιμετωπίσετε φοβερές και τρομερές... γραφο- 
μηχανές, µανιακούς δικηγόρους, µεταλλαγμένους ρινόκερους και υστερικές µαµάδες µε τη θοή- 
θεια τῶν συντρόφων σας που διαθέτουν αξιοζήλευτες ικανότητες όπως, για παράδειγµα, να Βλέ- 
πουν µέσα σε κλειστά κουτιά πίτσας! Τέτοιο σασπένς. 

Εκτός από το ΗοῦοΚεη [παρατηρώ ότι τα ονόματα των παιχνιδιών γίνονται όλο και πιο περίεργα) 
υπάρχουν ακόµα άλλα δύο αανεπίυγες που αξίζουν της προσοχής σας. Το Νοςιτοροίίς και το ΜΗ] 
ΒἱΟ ΑάνοπΙυΓθ, αν και το τελευταίο µε εκνεύρισε προσωπικά. Αρχηγού παρόντος, όμως... Και, 
ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, το τρίτο και, ναι, ναι, τελευταίο µέρος της λύσης του Ώαικ 5υη ΙΙ. Αχ, αν ήξερα ότι 8α 
έβγαινε τόσο µεγάλη η λύση, Όα την έβγαζα σε ξεχωριστό τευχάκ.... 

Ως συνήδως, µε τα αἀνοπίυτθς ξεχάστηκα και “έριξα” τα σἱπιυ]α[ίοης (δύο, παρακαλώ) και το 
5ἰαίθοΥ του τεύχους. Ε, είμαι αανεπ!υτάς, τι να κάνουμε... 


Ο Αρχισυντάκτης 


ΜΑΡΤΙΟΣ 19ο» 


ο ο ο σώθίνα ΕΚΤΥΠΩΣΗ - ΜΒΛΙΟΔΕΗΙΑ: |. Δραγούνης 

Σαράντης ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Δήμητρα Πορφύρη, Ελένη Μαύρου, Η ύλη αυτού του τεύχους του "Ρ6 ΘΑΜΕ6' εἶναι διοέσµη υπηρεσίας "Ἠλεκτρονική 

ος Χρήστος Ιωσνγήδης : Παντόηκος ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: [όννης Αμα, ο ο κος 

ο ρω ο μα ου ων ΝΠΑΑ. 17000 δρι. ΔΙΕΤΗΣ: 
18800 δρχ.- ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 8900 ὅρῃ 

Το) ΘΑΜΕΣ ανπηροσωηκύσται στη Β. Ελλάδα από το υποκατάσηµα Τις εταιρίας 

ΘΟΜΑΙΡΕΣΦΑΕ, ἀρισσέλους 7, Θεοσαλοήκη πλ: 294Δό 42600 τας 22968 ο ο ος ο ο μα 

Το Ρς ΘΑΜΕ6 εκδίδεται µε πς πιο σύγχρονες μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ ἡ 3 ν 

σταρ ΡΙΝΤΧΜΕΕς, Ά Σηηροῦἑᾱ, 117 4, ηλ; 9222020 ΦοιβῥΊ Σαν ο. ΒΜΑΠςΠρος Περοδιό Ρο ΝΑΦΙΕ Λ Συηρού 117 42 Αθήνα 


9216847. 


ΕΡΙΤΟΡΙΑΙ 4 ---- 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: «ΟΜΡΗΡΕΕΣ5 ΑΕ, ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαΐρη Λυμπέρη, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ 
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Αν τα πιο δύσκολα σἰπιυ]αίίοης σάς φαίνονται 
παιχνίδι... 

Αν έχετε θαρεδεί τις ολιγόωρες µάχες και νοµί- 
ζετε ότι τίποτα δεν µπορεί να σας τροµάξε!... 
«Τότε, απογειωθείτε! Ίσως είστε ο Ιδανικός µαχητής 
του Α 
Στο 8α ζήσετε τις πιο ρεαλιστικές αερομαχίες, 
οη-πθ και γθαί Ππιε για όσο χρόνο αντέχουν οι δυνάµεις σας. 


Τα αεροπλάνα του είναι πιστά αντίγραφα μοντέλων του 


Σια ΑΓΙ ΓΞΙΣ Ν. η Ἄο' 
{ πν 


ςοπηπριιἱ Ιικ 


κό ΝΜΑΧΙΕΣ... 
Σ ΑΠΕΡΑΝΤΟΥΣ 


Β' Παγκοσμίου Πολέμου και ο ρεαλιστικός ήχος 
και τα γραφικά του Όα σας συναρπάσουν. 
4π/ |οι μεγαλύτερες αερομαχίες γίνονται σήµερα οη- 
[πε µέσω της ζοπιρυ!ἱπὶς! 

Εδώ, είστε αντιμέτωπος µε τον πιο επικίνδυνο εχθρό, τον ανθρώπι- 
νο εγκέφαλο. 

Γι αυτόν το λόγο, το παίζεται απὀ τους "Άσους", 
από αυτούς που αναζητούν την πρόκληση και την περιπέτεια. 


Μετρήστε τις δυνάµεις σας... 


- ΖΗΤΗΣΤΕΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣΓΙΑΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ δ ΤΟΝ ΚΟΜΒΟ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ (ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ) 
-“«ΟΜΡΟΙΝΚ ΗΟΤΙΙΝΕ Τηλ. 9225520 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


κ 
μην. 


κομοος 


ΙΜΑΚΕΔΟΝΙΑ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ.: 9238672-5, Εαχ: 9242219 , ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, Τηλ.: 284864, 287610, Εαχ: 282663 


ΜΑΡΤΙΟΣ 
196» 


ΕΓΠΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


Έαπιθ Νθν/5................... ό 
Αἀνεπίυτο 0ράαἰθ 


ΡΕ(ΙΑΙ ΚΕΥΤΕΝ 


ουρεήηειο Ι6αουθ οί 
ΗΟΟΟΚΦΗ....-οώνώ 10 
Ενα ΚΡΟ/ΑάνεπΙυΓθ το οποίο 
αποτελεί σάτιρα των 
σημερινών παιχνιδιών. Ίο 
τελευταίο δημιούργημα του 
5/Θνθ ΛήεγδίΖΚγ. 


ΑΡΥΕΝΤΟΕΕ 
ΜΗ Βίᾳ Αανεπίυ!θ .......20 
Αν και περιλαµθάνει 
εκπληκτικά γραφικά και ήχο, η 
γαλλική αυτή παραγωγή 
υστερεί σε λεπτομέρειες που 
της στερούν τον τίτλο του 
“κορυφαίου”. 
ΝοοΙτορο[ΐδ.................... 28 
Με κορυφαία γραφικά το 
παιχνίδι αυτό ὃα ενθουσιάσει 
τους φίλους των κόμικς. 
Επιπλέον διατίθεται και µε 
ελληνικές οδηγίες. 


5ΙΜΟΙ ΑΤΟΝ 
γνίηρς οἱ ΟΙου)............ 1ό 


Στα χνάρια των πιλότων του Α΄ 
Παγκοσμίου Πολέμου και πάλι, 
µε ένα εξαιρετικό οἱππυ[α[ίοη 
από την ΟΠοίη. 

Ναφοαι Κασίηο............... 32 
Από την εταιρία που 
δημιούργησε το Ιπαγ (αγ 
Καοίΐπο, έρχεται το νέο πολύ 
καλό οἱππυ]αήοη αμερικανικών 
αγώνων αυτοκινήτου. 


5ΓΕΑΤΕ(Υ 


Ραηζει Οθηθια[............ 24 
Ενα καθαρό πολεμικό «/αίθοΥ 
από τη ΜΙςΓΟΡΤΟΣΕ που µπορεί 
να µην είναι από τα Καλύτερα 
στο είδος του, έχει όµως 
Ιδιαπερα ενδιαφέρον θέµα. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


ΗΙΠΙ5 δι Τίρ5............ 36 
Αανεπίυιθ 9 Ό),5..ιιι. 38 
δὴ ΡΑΕ ΠΝΝΜΗ ΑΕΜΜΙΦΗ 42 
(Έαπιθ Εθνίθν/................ 46 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


αωαρίτα, 5 πε πιαάσ γα, πο πΠαση “Ώου µρ. ηε 
αγά πε Πασαα οσπ εσας αυἱεν, Έπεη Πε φοες ος ΕΠ απ | 
ΕουσάογΊαγι αἴγί Πο 5 υκαγίτᾳ α {υγ οοσι αγά α 5σ6αγ 6). 


Γ ΤΓΕ πιαόσή, ρΙεασεά πα ος οἱ Πεν Πα ]ονγ εκρρησα5 Τιας 
- ΜΟΡΕ - 


Μπορεί το Ὠαήκ Εογοθς να είναι 
το παιχνίδι που όλοι περιμένουν, 
η Ι φοῄνατθ όµως δεν κάθεται 
µε σταυρωµένα τα χέρια και σχε- 
δόν αθόρυβα Όα κυκλοφορήσει 
σύντομα το Ηθιείίς, ένα ακόµα 
Ώοοπι-εἱοπθ παιχνίδι. Για πρώτη 
φορά η [Ώ 9οῄν/ατθ παρουσιάζει 
ένα Ώοοπι-εἰοηθ παιχνίδι, το ο- 
ποίο όµως δεν είναι Ώοοηι. Το 
Ηθιθίίς µας μεταφέρει σε έναν 
κόσµο που μοιάζει µε το Μεσαίω- 
να, κάτι που φαίνεται απὀ τους 
χώρους όπου κινούµαστε [κά- 
στρα, φρούρια, κατακόμθες) αλ- 
λά και από τα όπλα τα οποία χρη- 
σιμοποιούμε [Βαλίστρες, τόξα, 
µάγια||). Το παιχνίδι έχει το γνω- 
στό στιλ του Ώοοπι, δηλαδή σκο- 
τώνουµε τα πάντα Και προχωράμε 
συνεχώς. Ωστόσο, σε πολλά ση- 
µεία διαθέτει καλύτερα γραφικά 
και πιο ατμοσφαιρικό ήχο [πολλοί 
από τους δαίμονες που µας επιτί- 
θενται ακούγονται από µακριά, 
καθώς γελούν σατανικά]. Το ότι 
εἶναι πολύ ...Ώοοπι εἶναι ίσως το 
µόνο πρόθληµα που εντοπίζουµε, 
Είναι πανομοιότυπο µε το Ώοοηι, 
από το κεντρικό μενού έως και τα 
πλήκτρα, από το πώς ανοίγουµε 
κλειστές πόρτες µέχρι και την εµ- 
φάνιση των ετθαίί Και των βοη- 
δητικών λειτουργιών (χάρτες). Βέ- 
θαια οἱ φανατικοί του Ώοοπῃ, που 
ήδη έχουν άπειρα νέα |θνθίς για 
το Ώοοπι 2 και παίζουν συνεχώς 


ΝΕΝΟ 


µε αυτό, δεν Όα το θεωρήσουν 
µειονέκτηµα. Αντικειµενικά, όµως, 
Όα έπρεπε να υπάρχουν κάποιες 
τροποποιήσεις, καθώς ο ανταγω- 
γισµός έχει πια προβάλει το Ώαήκ 
Εογςθς. Όλα αυτά Όα τα δούµε 
σύντομα, όταν Όα έχουµε το παι- 
Χνίδι για αναλυτικό Γθνίθν,. 


Η Ιυεα»Α!!5 έχει την τιμητική 
της αυτόν το µήνα, καθώς εκτός 
από το Ώαικ Εο:οθ», που αναµένε- 
ται απὀ στιγµή σε στιγµή, ήδη κυ- 
Κλοφορεί το Τίς Εοῄίει: Ώείεπα- 
6: οἱ ἠχε Επιρίτθ - ααία αἰσκ για το 
Τιθ Βοῄίοι. Αν λοιπόν έχετε κατα- 
φέρει να τελειώσετε [και όχι µό- 
γο) το πολύ καλό αυτό παιχνίδι, 
ήρθε η ώρα να αναλάθετε τις νέ- 
ες αποστολές. Συγκεκριµένα, το 


πο --- 


Βοίθῄαοι οἱ 11 Επιρίτθ περιέχει 
δύο νέα «απιραΐφης καθώς και 
γέα σκάφη για εσάς και τους επα- 
γαστάτες. Το παιχνίδι ξεκινάει στο 
τέλος του κανονικού, όπου έχετε 
σώσει τον αυτοκράτορα την τε- 
λευταία στιγµή απὀ τα χέρια τῶν 
επαναστατών. Όι επαναστάτες ε- 
πανέρχονται και Όα πρέπει να 
τους αντιμετωπίσετε ξανά. Το πιο 
ενδιαφέρον στοιχείο του ἀαία 
αῑσΚ είναι ότι µας παρέχει ένα 
5ανθ Οαπηθ µε το όνοµα ΤΟΡΑ(Ε 
και ανήκει σε έναν πιλότο που έ- 
χει τελειώσει όλες τις µάχες επι- 
τυχώς και έχει πάρει όλα τα µε- 
τάλλια που υπάρχουν στο παιχνί- 
δι. Μέσω αυτού μπορούμε να ξε- 
κινήσουµε απευθείας τις αποστο- 
λές του ααία αἰσκ χωρίς να έχου- 
µε ολοκληρώσει το κανονικό, ενώ 
μπορούμε να δούµε και όποια α- 
πό τις προηγούμενες ευ[-5οςπες 
Θέλουμε. Σίγουρα πρόκειται για 
µια πολύ ενδιαφέρουσα πρόταση 


και Ιδίως οἱ φίλοι του είδους ὃα 
πρέπει οπὠσδήποτε να ΤΟ απο- 
κτήσουν. Το Πείεπαει οἱ χε Επι- 
Ρίτο ήδη κυκλοφορεί και στην 
Ελλάδα και αντιπροσωπεύεται α- 
πό την Ρἱο//πε ΕΠΕ (Μπόταση 7, 
τηλ.; 9844605). 


Ναι, είναι γεγονός. Το Ώοοπη- 
εἰοπθ που όλοι περιμένουν έχει 
φθάσει και ίσως όταν Όα διαθά- 
ζετε αυτές τις γραµµές να έχει 
κυκλοφορήσει και στην Ελλάδα. 
Μιλάμε φυσικά για το Ώαικ 
Εογςθ5, το νέο παιχνίδι της {υ- 
οα5Α/5 το οποίο, ὁπῶς και πολλά 
άλλα της εταιρίας, έχει δανειστεί 
το θέμα του από τις ταινίες οἶαί 
Ύναι». Αυτή τη φορά, όµως, η ἰυ- 
οα5Αη!5 μπαίνει σε ξένα χωράφια, 
καθώς πρόκειται για ένα Ώοοπι- 
εἰοπθ παιχνίδι όπου χειριζόµαστε 
έναν στρατιώτη των επαναστα- 
τών, ο οποίος αναλαμθάνει να 
φέρει εις πέρας δύσκολες απο- 
στολές. 

Αν και µέχρι σήµερα κανένα 
εοπθ παιχνίδι δεν κατάφερε να 
απειλήσει την κυριαρχία του 
Ώουπι 2, το Ώαικ Εοιοθ» μάλλον 
8α τα καταφέρει καθώς από τα 
πρώτα δείγµατα δείχνει πολύ κα- 
λύτερο. 

Καταρχήν, διαφοροποιείται α- 
πό τα άλλα παιχνίδια του είδους 
αφού εδώ δεν σκοτώνουµε α- 
πλώς ότι κινείται, αλλά κινούμα- 


6 ΡΟ «σαπιος 


στε πάντα Βάσει κάποιου σχεδίου 
και µε έναν σκοπό (για παράδειγ- 
μα, στην πρώτη πίστα πρέπει να 
κλέψουμε τα σχέδια του Ὀθαίῃ 
5η]. Ενδιάµεσα τῶν αποστολών 
υπάρχουν αρκετές [υ]ἱ πιο!ίοη 
γίάθο σκηνές µε γνωστούς πρω- 
ταγωνιστές (Όαηῇ Υαἀεη, ενώ 
πριν απὀ τις αποστολές υπάρχει 
το απαραίτητο Ρήθῄπα. Το Ώαικ 
Εοιςθς εἶναι πρωτοποριακό, κα- 
Βώς κατά τη διάρκεια του παιχνΙ- 
διού μπορούμε να κοιτάµε πάνω 
και κάτω, να σκύβουμε, να πηδά- 
με, να τρέχουμε κ.λπ. Επίσης έ- 
χουμε στη διάθεσή µας 9-10 ὁ- 
πλα [τα περισσότερα από οποιο- 
δήποτε άλλο παιχνίδι του είδους). 


ο 
εἰναι σχετικά µε τις το 
ζουν ακάθεκτα.. Για 
Λοιπόν, έχουµε µία ΑΠΟ 
ἰμκᾶςΑγ!5 ετοιµάζει αυτόν 
Πη μυστικότητα, το ΡΕΒΕΙ. Α55' 
είναι προσωρινός και ἴσως. 
μι ο 


γωγής ίθα νο 
του 1996) και ανά ς ς 


τογραφικές λεν, 
γνωρίζετε, σε Λίγο: καρο. 


ΝΕΝ5 


Δεν έχουµε να αναφέρουμε κάτι 
Ιδιαίερο για τα ΟΓαρβίςς και τον 
ήχο, αφού όπως όλοι καταλαβαί- 
γετε Βρίσκονται στα γνωστά επί- 
πεδα της |υεαδΑηῖ5. Ηδη ετοιµα- 
ζόμαστε για ένα αναλυτικό [6- 
γίθν/ του παιχνιδιού αµέσως μόλις 
Κυκλοφορήσει στην Ελλάδα. 


ΡΓΕΡΟΕΝΤ 


Και ενώ οι δύο µεγάλες εται- 
ρίες ετοιμάζουν τα νέα τους ὁ- 
πλα (Όαικ Εοιοθς - Ηοιθίίο) στον 
πόλεμο των Ώοοπη-εἱοπθ παιχνι- 
διών, η Ιπἰεηρἰαγ ετοιμάζεται να 
κυκλοφορήσει το Ὀθσεθη!. ΛΑπο- 
ρεί να μοιάζει Ώοοπι-εἱοπς αλλά 


δεν είναι. Χειριζόμαστε ένα δια- 
στηµόπλοιο και κινούµαστε µέσα 
σε στενούς διαδρόµους, όπου 
παραμονεύουν άλλα διαστηµό- 
πλοια, διάφορες παγίδες αλλά 
και κάποια Ώοπυςθς. Φυσικά, πί- 
σω από όλα αυτά υπάρχει κάποιο 
υποτιθέμενο 5ἱοηγ, το οποίο όµως 
λίγους ενδιαφέρει αφού ο σκο- 
πός είναι η επιβίωση. Αυτό που 
καθιστά το Ώεσεθηί ξεχωριστό εἶ- 
ναι η πάρα πολύ γρήγορη κίνηση, 
καθώς και το ότι αυτή µπορεί να 
γίνει προς όλες τις κατευθύνσεις. 
Είναι το πρώτο παιχνίδι αυτού του 
είδους που µας δίνει πλήρη ελευ- 
δερία κινήσεων, καθώς μπορούμε 
να κινηθούµε προς τα πάνω ή κά- 


τω, ενώ μπορούμε να μπούμε και 
σε διαδρόµους κάθετους ως 
προς το συνολικό επίπεδο κάθε 
|ονε]. Αλλωστε, για το λόγο αυτόν 
ο χάρτης εἶναι τρισδιάστατος, µια 
και στο παιχνίδι οι έννοιες πάνω 
και κάτω είναι σχετικές. Κατά τα 
άλλα δεν έχει να παρουσιάσει 
κάτι το Ιδιαίτερο όσον αφορά 
στον τοµέα των γραφικών και του 
ήχου, Είναι σίγουρα από τα πιο ε- 
διστικά παιχνίδια που έχουµε. δει 
τον τελευταίο καιρό και Όα απο- 
σπάσει µεγάλο μερίδιο της αγο- 
ράς των Ὀοοπι-εἱοπθ παιχνιδιών, 
αφού συνιστά κάτι διαφορετικό 
σε αυτόν το χώρο. 

" 


“απήχηση που εἰχε το 
ο που γίνεται στην ΒΕ5 
ον Εταιρία θα κυ- 


ἀολνομα σε ὁδό Ὁ τον Κό-- 
εἰ ξετόζε συνεχώς προτάσεις 


᾽αποχωριστούν το | 
5. Ετσι όβα τα γνω-- 
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"Μεγάλου αφεντικού" 

Βέλοντος, συνεχίζω α- 
κάθεκτος τη συνεργασία 
µου µε το Ρς Μαρ!ει - Ρς 
Θαπῃθς και όχι µόνο. Στο ε- 
ξής θα υπάρχει και Οη-Ιίπε 
διάσκεψη για τα ΑΒΥΕΝ- 
ΤΟΚΕΣ, η οποία ὃα καλύπτει 
θασικά τρεις τοµείς, τουλάχι- 
στον αρχικά γιατί αργότερα 
µπορεί και να επεκταθεί. Συ- 
νεχή αἀνοπ!υτθς-νέα για ὁ- 
λες τις κυκλοφορίες, µελ- 
λούμενες και µη. Οη-Ιπο σύ- 
ντοµα Γθνίθν/5 των αάνεη- 
Ίυγθς που κυκλοφορούν στη 
χώρα µας (άσχετα από τα 3- 
4 που παρουσιάζουµε κάθε 
µήνα στο περιοδικό) και φυ- 
σικά το κυριότερο: καθηµε- 
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ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


ὐυΡΡΑΤΕ 


ρινά απαντήσεις στις όποιες 
Οη-ίπθ απορίες σας. 


οἰθιτα΄ ηθν/5 συνέχεια. 

Η εταιρία κυκλοφορεί 
τις νέες εκδόσεις του 
ΚΙΝΟ'’Σ ΟυΕΣΙ 7 σε νέο, κά- 
πως µεγαλύτερο πακέτο, το 
οποίο περιέχει κυρίως διαφη- 
µιστικό υλικό. Πού είναι το 
σηµαντικό; Μα το ότι έχει πε- 
ριληφθεί και µια δισκέτα, ε- 
κτός από το (8Ρ, η οποία 
διορθώνει -έτσι τουλάχιστον 
λέει- όλα τα γνωστά προβλή- 
ματα. 


Και ενώ περιμένουμε το 

ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΟΟΛΡΕΙΑ, 
ήρθε η ευχάριστη είδηση. Σε 
λίγο αναμένεται να Κυκλο- 
φορήσει το νέο ΟΑΒΡΙΕΙ5 
ΚΝΙΟΗΤ µε τίτλο "ΤΗΕ 
ΒΕΑΣΤ ΥΝΙΤΗΙΝ", Χρησιμοποι- 
εἰ αἰοίῆζεα ηθοποιούς σε 
κομπιούτερ τεπαεΓθά Ραεκ- 
οτουπας. Φυσικά, καινούριο 
υ5θγ-ἰπίθιίαςθ. Όλα καλά 
λοιπόν; Δεν ξέρω, µια και 
μάλλον Όα κυκλοφορεί σε 
ΥΗΙΝΟΟΝΝ5. ΑΙ Να µην το 
ξεχάσω [κρατηδείτε καλά]: 


το σενάριό του στην πλήρη 
του µορφή καταλαμβάνει 
700 σελίδες!!! Απίστευτο και 
όµως αληδινό. 


Νέων κυκλοφοριών συνέ- 

χεια. Η 7η ΙΕΝΕΙ. κυκλο- 
φορεί τελικά τη συνέχεια του 
ΒΕΤΚΑΥΑΙ Αἴ ΚΚΟΝΡΟΚΕ µε τίτ- 
λο "ΚΕΤΟΕΝ ΤΟ Κκονροκ’". 


Η Αεοθςς ήδη εργάζε- 
ται πάνω στη συνέχεια 
του ΌΝΡΕΚ Α ΚΙΙΗΝΟ 
ΜΟΟΝ. Δεν έχουν αποφασί- 


σει ακόµη πώς Όα λέγεται, 
αλλά α είναι κατά 5076 µε- 
γαλύτερο από το πρώτο!! 
Μια και ο λόγος για την Ας: 
ο855, θα σταθώ σε µια είδη: 
ση -αν και δεν αφορά σε αα- 
νεπίυτες- επειδή τη δεωρώ 
ενδεικτική της τεχνολογικής 
"υστερίας" που επικρατεί. Το 
ΙΝΚ5 ΡΕΝΤΙΟΜ Θα υποστη- 
ρίζει ανάλυση 1024χ7ό8 
και η κίνησή του ὃα είναι βα- 
σισµένη στην τεχνική Ψϊηυαί 
Κθα[η στην οποία βασίστη- 
κε το Ὀπαει Α Κῄήπα Μοοη. 
Και παρά τον τίτλο, δεν Όα 
απαιτεί ΡπΗυπι!! Ανάλυση 
1024χ7ό8 σε 16.7 εκατοµ- 
μύρια χρώματα, παρακαλώΙ! 


Πολλοί και καλοί τίτλοι 

έρχονται από την Ας- 
ΤΙΥΙΡΙΟΝ. Πρώτο και καλύτε- 
ρο το ΡΙΑΝΕΤΡΑΙΙ: ΕΟΥΡ5 
ΝΕΧΤ ΤΗΙΝ6Θ, η συνέχεια σε 
γραφικό όµως περιθάλλον 
του πασίγνωστου ΙΧ! αάνθη- 
Ίυγθ της Ιηίοσοπι Ρἰαπεῄα[:. 
Δημιουργός, ο ένας Και µο- 
ναδικός 5ἱενο Μειθίζκγ. 


ΑΟΤΙΥΙΡΙΟΝ συνέχεια. 
ΖΟΚΚ: ΝΕΜΕΣΙ5 ο επό- 
µενος τίτλος και Ὁα είναι 
Ποιοι αἀνθηίυτθ. Το περιµέ- 


γώ σαν τρελός. 


Ρρς 


Η ΒΕΤΗΕΞΑ 5ΟΕΤΝΥΜΑΚΕ 

ετοιµάζει το ΒΑΟΟΕΚ- 
ΕΑΙΙ. Οι φήμες λένε ότι είναι 
ένα ΚΡΟ επαναστατικού, α- 
πό πλευράς καινοτομιών, χα- 
ῥρακτήρα. Λένε ότι το παιχνίδι 
θα αλλάζει καθώς ο παί- 
κτης-χρήστης Όα συνειδητο- 
ποιεί όλο και πιο πολύ ό,τι 
συμβαίνει! Να το δω και να 
το πιστέψω. 


Η ΟΥΒΕΚΌΕΕΑΜς ετοι- 

µάζει το ΓΑΚΚ 5ΕΕΡ 2, 
το οποίο Όα τρέχει κάτω απὀ 
γΝίπαονι. Σε αυτό, ὡς Μίκε 
Ώαν/σοη Όα πρέπει να διαλευ- 
κάνεις το φόνο ενός µαδητι- 
κού έρωτα. Φυσικά έχουν 
χρησιµοποιηθεί πάλι σχέδια 
του περίφηµου Η.Κ. Οἱᾳςι. 
Ετοιµάζει επίσης το | ΗΑΝΕ 
ΝΟ ΜΟυΤΗ ΑΝΡ Ι Μυ»ΣΤ 
ΞΟΔΕΑΜ, για το οποίο έχω 
γράψει σε προηγούμενα τεύ- 
χη. Τέλος, ετοιµάζει το πρώτο 
της ΚΡΟ µε τίτλο "ΗΙΝΤΕΕΣ 
ΟΕ ΚΑΙΚ". Στηρίζεται σε δου- 
λειά του Οαηγ Ογοαχ, πολύ 
γνωστού δημιουργού στα Αα- 
ναηςθα Ώυπᾳθοης ὅι Ότα- 
οοη5. Και αυτό Όα τρέχει κά- 
τω από ΥΝήπαον/ς. 


Η Εἱδεῖς δημιούργησε 
ένα νέο ρυζζίθ 9απιθ 
στο στιλ του ΤΗΕ ΖΗι ΟὐΕ5Τ. 


Ονομάζεται "ΕΥΝΕΙ5 ΟΕ ΤΗΕ 
ΟΚΑΕΙΕ" και 8α πρέπει ο 
χρήστης να λύσει µια σειρά 
λογικών γρίφων προκειµένου 
να ολοκληρώσει την ιστορία 
του παιχνιδιού. Εντάξει, δεν 
είναι αανεη!υΓς, αλλά αυτά 
και τα ρυζζίθ 9απιθς είναι 
"πρωτοξαδέρφια". Σέρετε 
Κανένα αἀνεπ!υΓθ χωρίς 
Ρρυζζίες; 


Η ΡΟΜΑΚΚ ετοιµάζει 
δύο νέα αἀνεπίυτες. Το 
πρώτο και µε τίτλο ΑΒΟΟ- 
ΙὺΤΕ ΖΕΚΟ 8α είναι ένα σοἷ- 
Π' «ἰππυ]αήοη αἀνθπ!υΓθ. Θα 
ανήκει σε µια σειρά, ξέρετε 
εσείς, πρώτο, δεύτερο κ.λ. 
Αυτό που δεν µας λένε εἰ- 
ναι αν Όα εἶναι σίγουρα αα- 
νεπίυτθ ή κάποιο είδος {αη- 
Ια5Υ οἱπυ]α[οη. Το δεύτερο 
όµως, το ΟΚΙΟΝ 6«ΟΝΕΡΡΙ- 
ΚΑΟΥ, θα εἶναι ένα "καθαρό- 
αιμο" αἀνθη!υΓθ. ΞΝΟΑ γρα- 
φικά, όλο ομιλία (5ρ8θεῇ) και 
σενάριο βασισμένο σε ἵντρι- 
γκες και φόνους του στιλ "η 
εκδίκηση για το Θάνατο του 
γιου σου”. Αναμένεται µε εν- 
διαφέρον. 


Η ΟΕΜΕΤΕΚ ετοιµάζει 
το ΒΙΚΕΑΙ) 13, ένα ι- 
διόµορφο ΚΡΟ/αάνεπ!υιθ. 
Θα χειρίζεσαι µια οµάδα εἰ- 


δικών πρακτόρων. Κάτι σαν 
Άγιος σε πολλαπλή-παράλ- 
ληλη έκδοση! 


Η ΡΚΕΡΙΟ 5ΤυΡΙΟ5 ε- 

τοιµάζουν το ΒΙ)ΕΙΕΡ 
ΙΝ ΤΙΜΕ ΤΗΕ ΙΟυΚΝΕΥΜΑΝ 
ΡΚΟΙΕςΤ 2. Το παιχνίδι εξε- 
λίσσεται στο µέλλον, όπου 
το ταξίδι στο χωροχρόνο εί- 
ναι πια γεγονός. Εκπληκτικά 
γραφικά και άφθονη δράση. 
Θα είναι σε 2 (05, Θα κοι- 
τάς πάνω και κάτω [χρήσιμο 
για ορισμένους γρίφους) και 
ταξιδεύοντας διαμέσου του 
χρόνου ὃα πρέπει να "επι- 
διορθώσεις" την ανθρώπινη 
ιστορική εξέλιξη που κάποι- 
ος προσπαδεί να ανατρέψει. 


Τελειώνοντας, αν και υ- 

πάρχουν ακόµη πολλά 
γέα, ένα τελευταίο. ΜΗΝ 
ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ ΤΗΝ ΤυΚΒΟ 
ΕΚΔΟΣΗ του ΙΟΙΙΚΝΕΥΜΑΝ 
ΡΚΟ)ΕΕςΤ. Πρόκειται για µια 
κακοποίηση Του πρωτότυπου. 
Στην Αμερική έχει ξεσπάσει 
σάλος και πολλοί αγοραστές 
ζητούν τα λεφτά τους πίσω. 


ΠΑ ΝΑ ΜΗΝ ΤΑ ΚΛΑΙΤΕ ΚΑΙ 
ΕΣΕΙΣ, ΑΓΟΡΑΣΤΕ ΚΑΤΙ ΑΛΛΟ. 
Και ας διατείνονται (ΠΟΛΥ 
ΚΑΚΩΣ] µερικοί υπάλληλοι 
γνωστών καταστημάτων, ότι 
", Αγοράστε το, είναι πολύ 
καλό...'. Εσείς αντικρούστε 
τους λέγοντας ότι το ΡΟ Μα- 
5ίει - Ρς Οαππες έγραψε ότι 
είναι ΑΠΑΡΑΔΕΚΤΟΙΙ Ενας 
γνωστός µου δεν µε άκουσε 
και τώρα κλαίει τα λεφτά του] 
ΑΧΙΛΛΕΑ τον λένε. 

Στην κυριολεξία την τελευ- 
ταία στιγµή και ενώ "έκλεινε" 
το τεύχος, µας ήρθε ένα δελ- 
τίο Τύπου από την εταιρία 
ΒΛΛΟ. Διαβάζοντας το σχετι- 
κό άρθρο που γράψαµε στο 
προηγούμενο τεύχος για την 
ΚΟΟΚΕΤ 56ΙΕΝΟΕ, µας πλη- 
ῥροφορεί ότι έχει αναλάθει 
την αντιπροσωπία των προϊό- 
ντων της στην Ελλάδα. Η άµε- 
ση ανταπόκρισή τους στο ἀρ- 
ὃρο µας είναι ενθαρρυντική 
και µακάρι να βρει µιµητές 
και από άλλες εταιρίες του 
χώρου. Περισσότερα, όµως, 
στο επόμενο τεύχος. 
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ελικά, τι να πει και τι να γρά- 

Ψει κανείς για τον ΜειθίΖΚΥ. 

Οι και να πεις, λίγο 9α είναι, 

Εχει συνδέσει πια το ὀνομά 

του µε τη σάτιρα, στις πιο 

προωθηµένες και ανατρεπτι- 
κές της µορφές. Το Ηοῦοκεη είναι από πολ- 
λές πλευρές µια ανατρεπτική σάτιρα τῶν 
εοπιρυ!θΓ 9«απιθς Και όχι µόνο. Δεν Βυμάμαι, 
στο πρόσφατο τουλάχιστον παρελθόν, άλλο 
ανάλογο επίτευγμα που να συνδυάζει πλή- 
ρεις ανατροπές τόσο στη µορφή όσο και στο 
περιεχόµενο του παιχνιδιού. Αν υπήρχε βρα- 
βείο σάτιρας-χιούµορ στα οπιρυ!εΓ ᾷαπῃθς, 
εἰ τότε αυτό σίγου- 
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ρα ὃα πήγαινε στο »υρε//ειο ἰθαφυε οἱ 


Ηοβοκεη. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΔΡΑΣΗ 

Η δράση εξελίσσεται 200 χρόνια στο µέλ- 
λον. Η Αμερική είναι πια ένας κόσμος των µε- 
ταλλαγµένων, απόρροια της μοναδικής ΟἰΚο- 
λογικής καταστροφής του πλανήτη. Ο κό- 
σµος ζει σε συνθήκες μοναδικής θαρβαρό- 
τητας και ανείπωτου χάους. Χιλιάδες µεταλ- 
λαγµένοι χρησιμοποιούν µε "εγκληματικό" 
τρόπο τις νέες δυνατότητές του. Σε αυ- 


τήν τη σκοτεινή εποχή, φωτεινή εξαίρεση απο- 
τελούν οι νυρεήηθιο ἰθαφυθς, που ως σκοπό 
έχουν να "μειώσουν" τη Βαρθαρότητα αυτή 
και να κάνουν την "ανθρώπινη" διαβίωση πιο 
ευχάριστη. Και αυτοί οι "σούπερ ήρωες" εἶναι 
φυσικά µεταλλαγμένοι, που όµως χρησιµο- 
ποιούν τις δυνατότητές τους για το καλό της 
ανθρωπότητας, Αρχηγός της ομάδας σου εἷ- 

ναι ο περίφημος (ήῄπιοη Ταρς, ενώ 

σε αυτήν ανήκουν άτοµα όπως η 


΄/έ 


ι ΕβένΕ ΟΕΓ 


ν 


σε 


κκ, 


.«- 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ 


Μαααπι Ρορρειοπί που έχει ὡς Ιδιότητα το 
να µπορεί να Βλέπει µέσα σε κουτιά πίτσας 
[!) και άλλα παρεμφερή. Εχθρός σου είναι ο 
διαβολικός Ώγ ΕπΙτοργ Και µαζί του Όα ανα- 


µετρηδείς Ζ φορές, 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε 7 επίπεδα δράσης. 
Τα ὁ πρώτα περιέχουν απὀ 5 αποστολές. Τέσ- 
σερις "απλές" και µία όπου Όα πρέπει να ανα- 
τρέψεις τα σχέδια του Ὀγ ΕΠΙΤορΥ. Στην αρχή 
ξεκινάς µε µια τετραμελή οµάδα και σε κάθε 
γέο επίπεδο (2ο, 3ο κ.λπ.) µπορείς να προ- 
σθέσεις και ένα νέο µέλος στην οµάδα σου, 
έτσι ώστε τελικά αυτή να αποτελείται απὀ 9 
µέλη. Το τελευταίο επίπεδο, το έβδομο, πε- 
ριέχει µόνο µια αποστολή που είναι και η Κο- 


Μόνο ένας άνθρωπος που 
έχει κατά πολύ ξεπεράσει 
οποιονδήποτε άλλο 
δημιουργό στο χώρο της 
ηλεκτρονικής- 
κομπ/ουτερίστικης 
ψυχαγωγίας 8α μπορούσε 
να ονειρευτεί, να φανταστε(, 
να σχεδιάσει ένα παιχνίδι 
όπως το 5υρεΓ/εγο ἰ6ασυθ 
οἱ ΗοΡοΚεῃ. Και αυτός δεν 
μπορούσε να είναι άλλος 
από τον φοβερό 5'ενε 
ΜεγεΙΣΚγ. Το πιο 
πρωτότυπο 
ΚΡΟ/αάνεπ!υγθ των 
τελευταίων χρόνων, 
µια μοναδική σάτιρα 
των κόµικς αλλά και 
τών «οπρυ!εΓ σαη]ε»ς 
σας περιμένει για να 
σας ψυχαγωγήσει µε όλη τη 
σηµασία της λέξεως. 


Τακε 
πετ] 
οὐ ατ 


Ρύφωση της όλης δράσης: να 
Βρεις τον Ώι ΕΠΙΤΟΡΥ και να 
τον σταµατήσεις µια για πάντα. 
Σε αυτήν ειδικά δεν προστίθε- 
ται κάποιο νέο µέλος της οµά- 
δας σου. Χαρακτηριστικό δείγ- 
μα της δυσκολίας του επίπε- 
δου αυτού είναι το γεγονός ότι 
ένα "κινδυνόμετρο" που έχεις 
και σε προειδοποιεί για την ε- 
πικινδυνότητα κάθε περιοχής 
διαλύεται απὀ τον υψηλό κίν- 
δυνο που εντοπίζει/! Οι εχθροί 
που αντιµετωπίζεις εἶναι το κάτι 
άλλο. Περιλαμθάνουν από γραφοµηχανές, 
δέντρα, δικηγόρους µε εντάλµατα ({/), µεταλ- 
λαγµένους ρινόκερους [1Η], υστερικές µαμά- 
δες ['/) και ότι άλλο χωρούσε το "παρανοϊ- 
κό’ μυαλό του ΜοιθίζΚΥ. [εμάτο "πρωτότυπα 
{} στοιχεία όπως οι "οίκοι ανοχής" στα πιαι- 
Κα! ρἰαςθ, που αν κάποιο µέλος της ομάδας 
σου, άντρας ή γυναίκα, τα επισκεφθεί, κερδί- 
ζει πολύτιμα οχρείίθηςθ ροίπίς αναφωνώ- 
ντας: 'Ὑονη, ἠπα! να» αυΐϊς απ οχρειίθηες!!!". 
Οι αποστολές κάθε επιπέδου (ἰθνεί) διακρί- 
γονται για το μοναδικό συνδυασμό στοιχείων 
ΚΡΟ και αἀνεπίυτες που περιέχουν. Στο κρη- 
σφύγετό σας, ένας υπολο- 
γιστής, η περίφηµη Μαῄϊάα, 
σας δίνει µια σύντομη Και 
γενική περιγραφή τῶν απο- 
στολών σας. Εσείς µετά 
πρέπει να Βρείτε πού εἶναι 
το µέρος αυτό, αλλά και το 
πώς συγκεκριµένα λύνεται 
η αποστολή αυτή. 

Κάδε αποστολή έχει ένα 
κὠδικό όνοµα (π.χ. «ΟἱΡ 
ΥΝΑΤΕΕ ΕΑΙΓΕΤ, αλλά αυτόν τον όθῶς 
είτε κάνοντας κλικ στην έγχρωµη µπάρα που 
εἶναι δίπλα της είτε όταν ολοκληρώσεις την 
αποστολή αυτή και επιστρέψεις στο κρησφύ- 
γετο της ομάδας (ΙΙ). Για παράδειγµα, στο 
ΙΕΥΕΙ 5 η αποστολή 5ΙΜΜΕΕ «ΚΥ [µαθαί- 
γεις ότι τη λένε έτσι αν κάνεις κλικ στο µπλε 
χρώμα ή αν την έχεις ολοκληρώσει και γυρί- 
σεις στα γραφεία σας λέει: "Ῥουο/ικθερσίε' 
γΜαν]ογά [ας ἀθείαιθά ναι οη Αίθἰλαπίσίαπ" 
[). Εσύ, καταρχήν, πρέπει να εντοπίσεις την 


ΕΠΟΧΗ 


ο ως . 


Υου Πσνς απνασσεα 525366 εχρεγίεπος ροίπες, εΠίςῃ 

|; νε νου τπε γαπκ οὗ ΞυρεγΠεγσ γι σίασσ, κα 
ἱ Επωεγίευς. ὕπαεν νουν ΙεσαεεσΠρ, Ίπε 5υρεΥενο 

ἵεσθφυε οὐ Ηοδοκεπ πας σοήενεα ἔπε Ξεσίωξοξα 

μενει Έ εαφυςε. νου μανε ρ/εναίκα ἵπ 206 ος 20ε 
θοµῦσί5, ὄιαροιοβήηῷ 1445 ορροπεπΏς. ου ῃανε 
αοπρίετεά ο οὗ νου οωγγεηῖ μΙσσίοης. 


κ... 
/ 


ὀυξτ 8ξ ΚΟΠᾳ Σ600ΡΣ υρ ΤΠΕ ΙΑΞΤ οὗ 1Π6 ῦ4πδΠᾶς, ωου 
ἴακο 4ω4η 1909 οὗ Πής ἱ5ΙΓΦΟΊΙΦῃ το ϱήρ οἑς τπε 
ΡΓΟ/ΦεῖοΓ. ΑΣ Της Ι0ΠΙΣ {ΠΟΚΘΓ 4πά αἱο, Κοπό Όθεοήις 


ΠΙΟ διά ΠΟΓΕ ϱΤΠΘ/ΓΘΦΙ, υπΙΠ ης ὀΙβαρρφαΓΣ οοπιρεῖοί; 


Γυβίπς Την ΣΠ! οΓιδίηΣΦΙ} 
127 63/)89ε πιστό οπ (ευ 
Μιστιοῖοφ 


ο ορη ας σι  Ὁ ιὸς - 


τοποθεσία-χάρτη ΡουφηΚκθερείθ. Σε αυτήν 


πρέπει να βρεις τον Ἠλαήοτα αλλά και έναν 


ΡΟ «απιες 11 


εΕστὺκ 16 


2ΕΓΤΟΕ 1 


..... 


τρόπο να τον σταµατήσεις. Στο σηµείο 16,7 
του χάρτη πας ΝΟΡΒΤΗ και φοράς τα: Υνα- 
οποίου υπίίοιπη, νίο και [αίσθ Ιθθῄῃ. Ετσι µι- 
λάς στον Μαήοτά και τον αποτρέπεις. Η κίνη- 
σή σου γίνεται µέσω χαρτών επιφανείας, ὁ- 
πως στο (1ΟὺΡ ΟΕ ΧΕΕΝ. Σε κάθε τέτοιο 
χάρτη έχεις 3 Βασικές αποστολές: να εξο- 
ντώσεις όλα τα τέρατα που υπάρχουν σε αυ- 


τόν, να ανοίξεις όλο το χάρτη της περιοχής 
και τέλος να επισκεφθείς όλες τις σημαντικές 
τοποθεσίες κάθε χάρτη και να λύσεις τους α- 
ντίστοιχους γρίφους. Προσοχή εδώ! Σε 
Μοοαᾶς δεν Όα µπορείς να μπαίνεις προτού 
Βρεις και πάρεις το σχετικό πιαπυαΙ!! Για να 


12 ΡΟ (σαπιος 


ο Ιδεςτόλ οὐ 


[ 
ν 
λμο 


ΕΓΤΟΡ 4 


κυκλοφορείς στο νερό θέλεις 2-3 (ανάλογα 
µε το μέγεθος της ομάδας σου) χαρακτήρες 
µε άνω του 5076 ικανότητα να κολυμπούν] 
Σημειώστε εδώ ότι διάφορα αντικείµενα είτε 
αναπτύσσουν χαρακτηριστικά σας (π.χ. κρέ- 
ας, ψάρια ή λαχανικά|! είτε σας προσθέτουν 
µια νέα σούπερ δύναμη (π.χ. ισότοπα κ.λπ.). 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του σε απλή ΨΟΑ ανάλυση 
320χ20Οχ25ό χρώματα, χωρίς να αποτε- 
λούν κάτι το ξεχωριστό, είναι αρκετά καλά. 


Φυσικά ξεχωρίζουν οι προσωπογραφίες των 
διάφορων χαρακτήρων "καλών" ή "κακών’. Η 


σΕςΤός 10 [1 


ρα [ο ΜΓ 
εππσπαα 


94 
90 


90 


µουσική του είναι επίσης ικανοποιητική µε 
αρκετά πρωτότυπα και διασκεδαστικά ηχηΤΙ- 
κά εφέ, ειδικά όταν χρησιμοποιείς τις σούπερ 
δυνάµεις των χαρακτήρων σου. Ο χειρισμός 
του εἶναι όχι µόνο απλός αλλά διαθέτει και 
ΟΝ 56ΚΕΕΝ επεξηγηµατική λειτουργία για 
καθετί. Από τη σκοπιά αυτή αγγίζει, ὃα έλε- 
γα, το τέλειο. Απλά κάντε δεξί κλικ οπουδή- 
ποτε Και ὃα πάρετε την ΟΝ 9(ΚΕΕΝ Βοή- 
θεια. 

Ο καθαυτό χειρισμός του διακρίνεται σε 3 
κυρίως µέρη. Καταρχήν, µέσα στις διάφορες 
τοποθεσίες είναι σαν των «ΟΜΡΑΝΙΟΝΣ ΟΕ 
ΧΑΝΤΗ και ΡΕΑΤΗ ΟΑΤΕ. Στους γενικούς 


Ί 


μ 
Ὅ 
ι ΦΕΕΤΟΚ 


χάρτες κινείσαι µέσω µιας πυξίδας και οἱ επι- 
πλέον επιλογές είναι ΙΟΟΚ, ΚΕ5Τ [ξεκουρά- 
ζεσαι - αναπληρώνεις τις δυνάµεις σου µερι- 
κές φορές µακριά από το γραφείο σου, ανα- 
λόγως µε το θνθ[ στο οποίο βρίσκεσαι], 
ΡΑΕΤΥ που Βλέπεις τα χαρακτηριστικά της ο- 
µάδας σου και ΗΕΚΟ όπου µπορείς να περ- 
γάς αντικείµενα απὀ τον έναν χαρακτήρα 
στον άλλο. Τα αντικείµενα χρήσης τα κουβα- 
λά µόνο ο (ήπισοη Ίαρθ. Τα άλλα όµως αντ- 
κείµενα (όπλα, φορεσιές κ.λπ. πρέπει να τα 
καταµερίσεις σωστά σε κάθε µέλος. Ο ά- 
σπρος αριθµός που εµφανίζεται σε κάθε 
προσωπογραφία της επιλογής ΗΕΚΟ έχει 


σχέση µε το ποσό καλά είναι ντυμένος, άρα 
και τη "σκληρότητα αντοχής” του. Σημειωτέον 
ότι οἱ πρώτοι 2-3 χαρακτήρες πρέπει να έ- 
χουν τα πιο ισχυρά Ηαπα {ο [Παπά Μθαροης, 
ενώ οἱ πιο πίσω τα πιο ισχυρά 5Ποο/ίπο 
Μθαροη». Πολύ σηµαντικό στοιχείο τῶν σκη- 
γών µάχης είναι ότι µπορείς να επιλέξεις 
ποιον αντίπαλο Όα χτυπήσει κάθε χαρακτή- 
ρας, ειδικότερα αν θέλεις να χρησιµοποιή- 
σεις κάποια σούπερ δύναμή του. Για παρά- 
δειγµα, αντί ο (αρίαίη Εχεϊϊθπιεη! να αντιµε- 
τωπίσει "κοινά" µια γραφομηχανή, όταν είναι 
η σειρά του να µονοµαχήσει, κάνε κλικ σε έ- 
να τέρας-ζώο (Π.χ. ποντικό, ρινόκερο, κότα 
κ.λπ.) και χρησιμοποίησε τη σούπερ ικανότη- 
τά του: 'ΡΟΤ ΑΝΙΜΑΙ5 ΤΟ 5ΙΕΕΡ", Στην επιλο- 
γή ΗΕΡΟ κάνε ΙΟΟΚ για οτιδήποτε. ἔτσι µα- 
δαΐνεις τι πραγματικά κάνει. Σε κάθε πιαηκε! 
Ρίαεθ υπάρχουν διάφορα ἨΜθαροη» (όπλα], 
Ηαπαν/ατθ (ρούχα) και Ραν/ηΏγοΚοις [χρήσιμα 
αντικείμενα) 5Πορς. Στο τέλος Όα χρειαστεί 
να έχετε τα Καλύτερα όπλα και ρούχα για να 
γικήσετε τα 3 συνεχή κύματα επιθέσεων από 


Ἰ4μελείς οµάδες εχθρών. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΓΡΙΦΟΙ - 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

Η ατμόσφαιρά του ᾱα- 
ξίζει θραθείου. Χιουμο- 
ριστική, διασκεδαστική 
θα σας δώσει µια αί- 
σθηση του νέου, του ευ- 
χάριστου. Υπάρχουν συ- 
γεχείς ανατρεπτικές αναφορές [κείµενα]. Ετσι 
π.χ. στα γραφεία όταν προσπαθείς να κάνεις 
ΤΑΚΕ ένα ΡΙΑΟΟυΕ, παίρνεις το μήνυμα: "..ἶῃ 
Κθερίπο νι ια ἤποςί Ιτααήίοης οἱ αάνθη- 
Ίυγθ «απιθ ρίααυες, Ιπὶς ρἰααυε ἰς Πγπι]γ 
αῄαςμεα {ο [ηθ αἱδρίαγ’]! Οι γρίφοι του παι- 
χνιδιού ποικίλλουν σε βαθµό δυσκολίας. Στη- 
ῥίζονται στη λογική "χρησιμοποίησε το ΤΑΔΕ 
αντικείµενο πάνω σε αυτό". Το πρόθληµα εἰ- 
γαι καταρχήν να εντοπίσεις το ΤΑΔΕ αντικεί- 
µενο, ποιο δηλαδή µπορεί να είναι, αλλά και 
πού Όα το Βρεις αυτό. Ο ΜθιθΙΖΚγ και εδώ 
κάνει σάτιρα, που όµως πρέπει να έχεις υψη- 
λές γνώσεις απὀ ΚΡΟ5 για να τη συνειδητο- 
ποιήσεις. ἔτσι τοποθετεί συνειδητά το ΕΑ5Τ 
ΟΚΑΝΟΕ ΜΑΕΚΕΤΡΙΑΓΕ στην τοποθεσία 
7,11. Οἱ φίλοι των ΟΙΤΙΜΑ και ΥΜΙΖΑΚΡΑΥ 
ὃα ξετρελαθούν µε τον τρόπο µε τον οποίο 
ληστεύουν, αλλά και τι βρίσκουν µέσα στα 
Ρίζζα Όοχθς έπειτα από κάθε µάχη. Εδώ επἰ- 


ΟΜΙΠΡ Ίβις 


κ, Το 1995 μ.Χ. 
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ἃ Πασἰο έγινε 
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εμενα Για Ἶ Τακε 
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α. οσο ατ 
Πποντ 
ματ 

{ ϱος 


“ΦυιαΓΠ ος Τγαίπθᾶ πο Γπεῖς Γοπαιτίοῃ: υςι ΡέἈσην 


τγδβίηθα άοΌΕΓΠΙ3Γι ο οφοι 
οη-ροΓ θοςος ἔπείά ΕγΑη: 105 Βγ4ἱης: 918 


»άϊ8ηηοπα οιᾶς τί Ὀθί Τους: 15 ΗΘΒΑΙΠΠ: 999985 
«ἄθειθο τος ΠΒΙΠΙΘΤ ΡΙΓΑ 50 ώς οΜΕΥ 
ΞΤΦΒΙΤΠ Ξἀποδις 6 {ΕΤ 


το γ οἱ 
"ΡίΟ-ΓΕΔΘΟΤΟΓ ΚηΘΕ ΞΡΙΠΙΣ ' ο ορ ο 5. ἕου πο ἵνα α ρυΣΖΣίεγεσα, 
Πταπίωηι οἴουθς 1 ν , Φθείτῃ Έῃς Βορείς Ε Πίς εευστίοην, 


πνς ΠΙΦΕΙς οἑ 6 Έτε Ξξτστυς το ΠΜ ἄκοτῃ 
δρ ον ε αν 
λαις τ 


σης, αντί να κάνεις (Α5] ένα ρε! γιανα ποτ πσττττ-- ο τπτ Κάνε ΤΟΝ ΟΝ ΜΑΤΙΙΡΑ 
δεις αν είναι Ώοοῦγ-Ίταρρεα, έχοντας την μαι αλ στ 3 μα 1] 3 ο Π--- στον υπολογιστή. Βλέπεις τις 
Μαάαπιθ Ρθρρειοπί χρησιμοποιείς τη σού- , Αρήνων ου ΄ρλκτν ἆ 5 αποστολές. Σημειωτέον ε- 
περ ικανότητά της για να Βλέπεις µέσα σε [λ νἡ Νο ...., δώ ότι, κάνοντας κλικ στην 
αυτά. Όι χαρακτήρες σου ΟΒΙΜΣΟΝΤΑΡΕ Να ο η έγχρωμη µπάρα δίπλα σε κά- 

ΚΙΝΟ ΜΙΡΑΣ5, ΜΙΦΗΤΥ ΜΑΟΝΙΤΡΕ, 1 ον ι "ν δε αποστολή π.χ. Κόκκινη, 
ΡΕΙΝΟΕΣΣ ΟΙΟΝΕΒΟΧ, ΜΑΒΕΜΟΙΡΕΙΙΕ ΡΕΡ- καφέ κ.λπ., παίρνεις µια αρ- 


ΡΕΚΟΝΙ, ΙΚΟΝ ΤΟΜΜΥ, ΤΕΕΑΡΕΚ ΜΑΝ, 
ΚΟΒΟΜΟΡ, «ΑΡΕΡ «Ο0 (ονόματα και αυ- 
τά) χρησιμοποιούν υπερδυνάµεις όπως 
6ΙΕΑΝ ΑΙΜΟΣΤΙ ΑΝΥ ΜΕ»», ΕΑΙ 5ΡΙΟΥ 
ΕΟΟΡ ΥΜΜΤΗΟυΤ ΡΙΡΤΕΕΣΣ, 5ΗΡΕΚΡΟΝΝΕΕ 
ΟΕ ΤΕΝ κ.λπ. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Διάλεξε τους χαρακτήρες 
Κοῦοπιορ, Μαἀεπιοίσεἰἰ Ρεορ- 
Ρρειοπί και (αρίαίΐη Εχεεπιεη! 
πηγαίνοντας ΝΟΡΤΗ. (Πάρε 
και τους άλλους δύο µε ΑΌΏ 
και κάνε τους ΚΕΜΟΝΕ, ώστε 


ῃ ͵ ῃ η Ἶ 
νου κτωές νε 4 (πτό πε Πος η πε εως 
γα παρεις όλα τα αντικείμενα 52/94 {9 4ο α γδαφοπαδ φοοα 68 ού ριωθοίπο ορ ών Ῥιοις 


τους.) Κάνε ΏΟΝΕ όταν τελειώ- 
σεις. Κάνε ΟΡΕΝ 5ΤΙΟΚΑΟΕ 
(ΑΒΙΝΕΤ και µοίρασέ τα όλα 


πολύ προσεκτικά στους ήρωες. 
Πήγαινε ΙΡ στο Μἰσείοη βοοηῃ. 


14 ΡΟ «απιος 


κετά αναλυτική περιγραφή 
για κάθε αποστολή Και το ὁ- 
γοµά της. Κατέθα στο υπό- 
γειο μουσείο. Κάνε ΟΡΕΝ 
(6ΟΜΡΑΚΙΜΕΝΤ στην πλάτη 
του αγάλματος του »ἱπαίτα. 
ΤΑΚΕ 5ΙΝΑΤΕΑ ΤΑΡΕ, Πήγαινε υΡ και ΥΜΕΣΙ. 
Εξω πήγαινε 9ΥΝΝ. Μπες στο Μαικθἰρίαςς. Πή- 
γαινε ΝΝΝ και αγόρασέ τα όλα. Πρέπει να τα 
κατανείµεις σωστά στην οµάδα σου. Πήγαινε 
5Ε, ΝΕ. Αγόρασε ότι καλύτερο όπλο Βρί- 
σκεις και πούλα όποια δεν χρησιμοποιείς. Κά- 
Θε χαρακτήρας πρέπει να έχει ένα ΗΑΝΡ ΤΟ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


τί 181 ἄθιιᾶος Ιη{ῄστεα οὐ 0η9- 


μι ταξίπῷ Της Πιᾶςε} 
1 


ΒΛ ΕΑπαΤ. 


Βδ4Ππαίτξ εΙπόοως ᾱἱἱ εἰδςη ΤΏΡ 
φογα "τής!" ὃς Π ᾳοες σσωῃ. 


ΗΑΝΟ και ένα »ΗΟΟΤΙΝΟ ὁ- 
πλο. Πήγαινε 9ΝΝ και 5ΟὐΤΗ. 
Εξερεύνησε όσους περισσότε- 
ρους χάρτες µπορείς, προτού 
λύσεις κάποια αποστολή. Κάνε 
συχνά 5ΑΥΕ. 

Αν σου τελειώσουν τα ΕΕΦΊ, 
γύρνα στα γραφεία σου, όπου 
αυτά ανανεώνονται και ξανα- 
βγές έξω, αφού εξερευνήσεις ὁ- 
σο πιο πολύ τµήµα µπορείς των 
περιοχών 26 και 20. Για τις απο- 
στολές τώρα 
ΙΕΥΕΙ . 
ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΚΑΦΕ - ΑΜΒΕΕ: 
Πάρε προσωρι- 
γά τον Ιτοη Τυπη- 
ΠΙΥ στην οµάδα 
σου και πήγαινε 
στο χάρτη 26 
τοποθεσία ό,8. Πήγαινε τώρα στο ΝΕΤΗΝΑΕΚ 
στην τοποθεσία 10,2. Κάνε ὐ5Ε τη σούπερ 
δύναμη "ΕΑΙ 5ΡΙΟΥ ΕΟΟΡ" και πάρε το Ίαᾳ. 
ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΚΟΚΚΙΝΗ Ξ ΕυΒΥ; Πήγαινε στο 
χάρτη 20 στην τοποθεσία 8,8 στο Μαικεί- 
Ρρίαςθ Και αγόρασε από το ΡανηῦιοΚει τα 
ΦΗΕΕΡ 5ΡΚΑΥ και (ΗΕΕΞΕ-ΕΑΤΙΝΟ ΜΙ- 
(ΚΟΒΕΣ. Πήγαινε στο χάρτη 26 στην τοπο- 


σου ος τηε πισάση Έθνε 5σοσγς. Ὕσω ον ε ποστ θεπεγους” 
Ξῖνε ΦιβορρεσγΣ, ϱρ/εςκυωσδ το Ὀγ η Ένα 5οαγξ τος 
υυαπίζα. ΑΦ Λε πνασση γεῖνγως, ἵπε «ποσο «Ώσως 0ρ. ΗΕ 


δεσία 7,]] στο 
Μαικείρίαςθ 
και κάνε 05Ε 
(ΑΝ ΟΕ 5ΗΕΕΡ 
ΘΡΚΑΥ ΟΝ 
ΗΕΕΡ. 

Μετά ΡυΤ 
ΚΑΟ ΟΝ 5ΗΕΕΡ 
Ρκοοι. ΑΠΟ- 
ΣΤΟΛΗ ΜΠΛΕ Ξ ΦΑΡΡΗΙΕΕ: Εχοντας αγορά- 
σει πια το «ᾖθεςθ-Θα!ίπο πιἰστοῦες, πήγαινε 
στο χάρτη 26 στην τοποθεσία 12,8 στο Μα:- 
Κεὶρἰαςε (5Μ/ από τα γραφεία σας]. Εδώ 
ΟΡΕΝ ΤΚΗΝΚ στο αμάξι και ΡΟὺΝ «ΗΕΕΣΕ - 
ΕΑΤΙΝΟ ΜΙΟΚΟΒΕ»Σ ΟΝ ΒΟΜΒ. Τώρα ΡὺΤ 
κΑΟά ΟΝ ΡυΡΡΙΕ ΟΕ ΗυΙΏ. Η συνέχεια επί 
της οθόνης σας... α 


Ιοίη 


αανεπῖμτε 


Ππασίς 


ο Αντρέας 
(Απαάιτφας) 
Τσουρινάκης 
σας καλωσορί- 
ζει στο βασἰλειο 
(διάσκεψη) της 
περιπέτειας 
που βρίσκεται 
στην 
Οσοπιρι!Ιηκ. 
Θα βρεῖτε: 

. ΑμέτρΏητα 

μΙΠπῖς ι 
. Αάνοηπ/ωγο 
ηοφννς 
. πονίοννε 
και απαντήσεις 
σε όλες τις 
ερωτήσεις σας 
καθημερινά και 
πολλὲς - πολλές 
εκπλἠξεις. 
Συνδεθεῖτε 
σήµερα µε την 
ΟοπιριιΙηκ και 
απὸ το επίπεδο 
πιαῖη πληκτρο- 
λογήστε 


ή ΛΕΕΙ 
ΔΗΓΡΑΦΕΗΙ 
ΔΝ 


ΌπνιιΑπΠΤοΟΝ 


ο ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΌ ΤΑ ΚΟΚΙΙΤ 


Η νρυσή εποχή τῆς πολεμικής αεροῃ 


Οµᾳίη είναι µία απὀ τις μεγαλύτερες 
σύγχρονες εταιρίες κατασκευής «ΟΠΙ- 
ρυἱθ; Φ9απῃθ», η οποία µάλιστα δεν εἰ- 
δικεύεται σε κάποια συγκεκριµένη κα- 
τηγορία. Μάλιστα έχει παρουσιάσει πολύ επιτυχη- 
μένα παιχνίδια στις κατηγορίες αἀνεπίυτε, ΚΡΟ και 
εἰπιυ]α[ίοης. Στην τελευταία κατηγορία έχει να επι- 
δείξει πάρα πολλές επιυχίες µε αποκορύφωμα τη 
σειρά «οΠηπιαπαθ/. Εχοντας λοιπόν καλύψει τη δια- 
στηµική εποχή [ΥΜΙπΟ (οπιπιαπαθή, τη σύγχρονη ε- 
ποχή [5/ήΚθ (οπιπιαπαθι) και τον Β' Παγκόσμιο Πό- 
λεμο [Ραείβς 5ΙήΚε], το µόνο που δεν είχε κυκλοφο- 
ρήσει µέχρι τώρα η Οἠσίπ ήταν ένα »ἱπῃ για τον Α 
Παγκόσμιο Πόλεμο. 

ἔτσι, απὀ καιρό σχεδίαζε την κυκλοφορία του 
γΜίπας οἱ ΟἱοηΥ, το οποίο απευθύνεται ακριβώς σε 
αυτή την εποχή. Μάλιστα Όα είχε κυκλοφορήσει 
νωρπερα αλλά υπήρξε µια τακτική εσκεµµένης α- 
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-- 


Ορ 


γαµονής από την εταιρία, η οποία προφανώς περί- 
µενε τα πρώτα δείγµατα από το Ώαψ/η Ρα[τοἱ της 
Κον/αη 9οῄν/α[θ, το οποίο Βέβαια εἶναι ο άµεσος 
αντίπαλος. Αυτό φυσικά έγινε µετά την εμφάνιση 
του Ονθήοτα, το οποίο έδειξε ότι η σχετικά νέα ε- 
ταιρία έµπαινε δυναµικά στο χώρο. ἔτσι, λίγες ηµέ- 
ρες µετά την κυκλοφορία του Ώαννη Ραΐτοί, η Οἠοίπ 
κυκλοφόρησε το ΥΜίπΩς οἱ Οἰοηγ και Όα δούµε στη 
συνέχεια κατά πόσο εἶναι Καλύτερο από το Ώαν/ῃ 
Ραϊτοι. 

Η έκδοση που είχαμε στη διάθεσή µας ήταν σε 
(Ρ-ΚΟΜ και προς το παβόν είναι η µόνη που κυ- 
κλοφορεί [είχαμε πει και στο παρελθόν ότι απὀ εδώ 
και µπρος οι εκδόσεις (Ρ-ΚΟΜ Θα προηγούνται 
των δισκετών). Για την εγκατάσταση όµως ὃα χρεια- 
στείτε γύρω στα Ἰ Ἰ ΜΟΥΊΕ» για τα διάφορα απαραί- 
τητα [ε5. Επειτα από µια σύντομη εισαγωγή ξεκινάει 
το παιχνίδι στο οποίο και αυτή τη φορά η Οἠθίη δεν 


ο 


3 ο 
Ὅα Ἕοπκεππ 


ο - 


νι ΑπΠοΝ 


ο ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ 


-. Ἑταιρία 
πο 
"Ὑπολογιστές 
ΒΜ και συµθατο! 
Τύπος 
ΕΙία]η δΙπιυ]αίοι 

πίπεδο Δυσκολία 
Μέσο 


ξεφεύγει από τα τετριµµένα. Δη- 
λαδή, όπως και στο 9ἱήΚθ («οπι- 
Ππαπαθγ, αναλαμθάνουµε το ρό- 
λο ενός πιλότου και Όα πρέπει 
κάθε φορά να τελειώνουμε επιτυ- 
χώς την επόµενη αποστολή για 
γα προχὠρήσουµε στο 5/οη/ ΤΟ Ο- 
ποίο εξελίσσεται αλλά και στο ο- 
ποίο δεν μπορούμε να επέµβου- 
µε καθόλου. Ας πάρουµε όµως 
τα πράγματα από την αρχή. 

Είναι ἱανουάριος του 1917 και Βρισκόμαστε στο 
5! Μα(ίε (αρε[, όπου Βρίσκεται µια αεροπορική 
βάση της Βρετανικής Βασιλικής Αεροπορίας, κά- 
που κοντά στα γαλλο-θελγικά σύνορα. Βρισκόμα- 
στε λοιπόν στα µέσα του πολέμου και µέσα σε ένα 
στρατόπεδο όπου βρίσκονται κυρίως Άγγλοι και 
[άλλοι, εσείς είστε ο µόνος Αμερικανός. Αλλωστε 
αυτό είναι αρκετά εμφανές αφού τα χείλη σας δεν 
κουνιούνται ταυτόχρονα µε το 5ρθθςῇῃ που ακούγε- 
ται, Πραγματικά, όπως Και στα περισσότερα Πίο[Ι 
εἱπυ]α[ίοης της Οπἠσίη, υπάρχουν οἱ γνωστοί Ύρα- 
φικοί' χαρακτήρες που Βυμίζουν τις κούκλες που 
χρησιμοποιούνταν σαν ηθοποιοί σε γνωστές ται- 


τα ΚΟ ΚΙΠΙΤ 


γίες. Οι εκφράσεις τους και οι κινήσεις τους κάθε 
άλλο πάρα φυσικές μοιάζουν και το µόνο που πλη- 
σιάζει την πραγματικότητα είναι τα ηχογραφηµένα 
«ρθεεῄ. Και εδώ όµως τα πράγματα δεν εἶναι όπως 
Όα περιμένατε. Ετσι, ανεξάρτητα απὀ το αν μιλάει 
Άγγλος, [άλλος ή Αμερικανός, η ομιλία εἶναι σχε- 
δόν ίδια, µια και όλοι οἱ "ηθοποιοί" εἶναι Αµερικα- 
γοί (δεν υπάρχουν άραγε στην Αμερική Άγγλοι ή 
[άλλοι για να εκφέρουν τα αντίστοιχα κείµενα;) 
Όπως λοιπόν καταλαθαίνετε, το αποτέλεσµα δεν 
είναι και πάλι αισθητικά καλό 
αλλά Θα το προσπεράσουµε, µια 
και η Οήσίη φαίνεται να επιμένει 
σε αυτό το στιλ, Και από την ἆλ- 
λη δεν είναι αυτό το βασικό κρι- 
τήριο του παιχνιδιού. Σεκινώντας 
λοιπόν µε τις πρώτες αποστολές 
μας, διαπιστώνουμε ότι πολλά α- 
πό αυτά που έχουµε μάθει πετώ- 
ντας µε σύγχρονα αεροπλάνα 
σε άλλους εξομοιωτές δεν µπο- 
ρούμε να τα χρησιμοποιήσουμε 
τώρα. Ξεχάστε λοιπόν τα γρήγορα |οορς και ΡθαΚς 
καθώς και τα "έξυπνα". Εδώ είστε µόνος σας µε αρ- 
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οι ποσο π ϊ 
γό αεροπλάνο που διαδέτει (τις περισσότερες 
φορές) µόνο πολυθόλα. 

Εχοντας όµως την απαραίτητη προὐπηρεσία 
στο Ώανηῃ Ρα[τοἱ τον περασμένο µήνα, όλα αυ- 
τά ήταν λίγο-πολύ αναμενόμενα. Ετσι, όταν 
διαπιστώσαμε ότι πολύ δύσκολα μπορούσαμε 
γα εκτελέσουµε κάποιους ελιγμούς, πιστεύαµε 
ότι έφταιγε το είδος του αεροπλάνου. Παρα- 
τηρώντας όµως κανείς πιο προσεκτικά, διαπι- 
στώνει ότι υπάρχει και αρκετό "Ἱεηκ' κατά την 
κίνηση ή -κατά το ελληνικότερο- η κίνηση είναι 
σπαστή και όχι οµαλή. Αμέσως τοποθετούμε 
το παιχνίδι σε έναν Ρεπῄυπι υπολογιστή όπου 
συνήθως όλα αυτά τα προθλήµατα εξαφανί- 
ζονται (ακόµα και σε πιο "βαριά" προγράµµα- 
τα]. Όμως και εδώ η θελτίωση δεν ήταν αισθη- 
τή και κάποιος πολύ απαιτητικός Όα δει ότι το 
φαινόμενο δεν εξαφανίζεται τελείως. Αυτή τη 
φορά λοιπόν το αρνητικό στοιχείο είναι πολύ 
πιο σοθαρό, µια και επηρεάζει την ουσία του 
παιχνιδιού. (Απορώ, σε τι μηχανήματα δοκιµά- 
ζουν τα παιχνίδια τους οι της Οἠθίη για να 
δοκιμάσουν αν τρέχουν ικανοποιητικά; Σε Ρό;) 
Ελπίζουμε σε μελλοντικές οηορς πςς ε- 
ἆ α, κ επ μ 
αλ εψ Ἵ 
|. 
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νι ον η 
πομη ιο 


Ὄπρραοιπασι 


ται Ἱασαττοῦς ασποπσα 


ιαάᾶ ἎἊ ” 


ταιρίας να προσεχθεί αυτός ο τοµέας, µια και 
εἶναι κάτι που το έχει παρατηρήσει και ο ξένος 
ειδικός Τύπος. Συνεχίζοντας τις πτήσεις Όα 
διαπιστώσουμε και κάποιες άλλες πιο ειδικές 


ατέλειες. Ετσι, ενώ τρ φορές οί μετο 


Φορνήήλ Ρυρ, ένα από τα πιο ευέλικτα αερο- 
πλάνα της εποχής, και ταυτόχρονα αντιµετωπί- 
ζουμε το Αἰδαίτος ΏΝ, αντιθέτως ένα από τα 
πιο δυσκίνητα αεροπλάνα, η κατάρριψή του 
εἶναι κάτι πολύ δύσκολο αφού πολλές φορές 
καταφέρνει να ξεφύγει από ένα "κλειστό 
ΡΓθαΚ”. Επίσης, ο πίσω πυροβολητής του 
Ηαἰρεςίταα! καταφέρνει ως διά μαγείας να 
σας πυροβολεί, ενώ βρίσκεται κάτω από το 
σκάφος του. Φυσικά, το ότι οι ΚοοΚἰθ πιλότοι, 
µε τους οποίους πετάµε µαζί, έχουν πιο πολ- 
λές καταρρίψεις από εσάς, δεν προκαλεί κα- 
μιά έκπληξη. 

Προτού όµως αρχίσετε να πιστεύετε από ὁ- 
λα τα ανωτέρω ότι το παιχυίδι εἶναι µια σκέτη 
απογοήτευση, ας περάσουμε και στα πολλά 
του Θετικά στοιχεία. Αυτό που προδιαθέτει κα- 
ταρχήν ευχάριστα εἶναι τα πολύ καλά γραφι- 
κά. Η Οἠρίη, προσέχοντας πάντα Ιδιαίτερα 
αυτόν τον τοµέα, έχει δώσει ένα πολύ καλό ο- 
πτικό αποτέλεσµα. Τα γραφικά και τα χρώματα 
των αεροπλάνων εἶναι καλύτερα από αυτά 
του Ώαψη Ραἰτοί, ενώ στα γραφικά εδάφους 
δεν κά καν μον κώκο και στο 9Υ- 


(ΘΑ πιο που διαθέτει το Ώαν/η Ρα[τοι. Μάλι- 
στα, επειδή οἱ περισσότερες πτήσεις είναι πο- 
λύ κοντά στο έδαφος, παρατηρούμε µε προ- 
σοχή τη σηµασία στη λεπτομέρεια που έχει 
δώσει η εταιρία. Σε εξίσου υψηλό επίπεδο κυ- 
μαίνεται και ο ήχος. Όλα τα ηχητικά εφέ εἶναι 
πάρα πολύ καθαρά, και τις πιο πολλές φορές 
σάς βὀηθούν ώστε να καταλαθαίνετε τη Θέση 
σας ὡς προς τα φιλικά αλλά και τα εχθρικά 
κυρίως αεροπλάνα. Αλλωστε, µην ξεχνάτε ότι 
ταάατ ή άλλες τέτοιες πολυτέλειες δεν υπάρ- 
χουν εδώ. Όμως υπάρχουν πολλά ακόµα θετι- 
κά στοιχεία στο παιχνίδι, όπως το εξελιγμένο 
[Θεοτά κάθε αποστολής. Σε αυτό, εκτός από 
τα κλασικά Γθνήπα, [α»! {οηνατά και ΡἰαΥ, µπο- 
ρούµε µέσω ενός ειδικού πλήκτρου να μπούμε 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Ἱ δίσκο. 

υ.. 
ΝΟΑ 420χ200 µε 256 
χρώματα. 
Διατίθεται σε Ο0-ΒΟΜ. Διάθε- 
ση και αντιπροσωπία: ΡΙοβηο. 


µέσα στη δράση σε κάποια συγκεκριμένη 
στιγµή και να αλλάξουμε την εξέλιξή της. Επί- 
σης, υπάρχουν πάρα πολλά νίθν/ και κυρίως 
αυτά µε τα οποία μπορούμε να Βλέπουμε συ- 
γεχώς το ανήπαλο αεροσκάφος, όπως ὃα έ- 
κανε και ένας κανονικός πιλότος. 

Η Οήἠρθίη σίγουρα έχει την ικανότητα να πα- 
ρουσιάζει πάρα πολλά ΠΙοΠ! «ἰπιυ]αήοης, θα- 
σισµένη κυρίως σε δοκιµασµένες συνταγές. 
Ωστόσο, ποτέ µέχρι τώρα δεν κατάφερε να έ- 
χει τον Καλύτερο τίτλο σε κάποια υποκατηγο- 
ρία των οἰπιυ]αήοης. ἔτσι και το ἨΜίηᾳς οἱ Οἱο- 
η/ δεν εἶναι το Καλύτερο στο είδος του, αλλά 


Κλίμακα ώθησης κινητήρα 
Αύξηση/μείωση ώθησης κινητήρα 
Κλείσιμο κινητήρα 

Αυιορῖοι 

Χάρτης 

Οδηγία για δηµιουργία 
σχηματισμού 

Οδηγία για διάλυση σχηματισμού 
Ύψος 

Αναφορά ζημιών 

Ταχύτητα 

Επόμενος στόχος 

Προηγούμενος στόχος 

Επόμενος στόχος εδάφους 
Πυροβολισµός 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


Ένα Εφ οἰπινω]αίου της Ονἰοίη ποτέ δεν περνάει 
απαρατήρητο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ολ [ο 
ο. 
ΩΙ 


αφού έχει ουσιαστικά να αντιμετωπίσει µόνο 
το Ώαν/π Ρα[το, Όα λέγαμε ότι δεν εἶναι καθό- 
λου άσχημο. Αντιθέτως, εάν έχετε κάποιον |- 
σχυρό επεξεργαστή, τότε Όα απολαύσετε το 
παιχνίδι, µια και διαθέτει κάποιο υποτιθέμενο 
5ΙοηΥ, αλλά ταυτόχρονα έχετε τη δυνατότητα 
και για απλές οἰποίε πηἰσσίομς, οἱ οποίες εἶναι 
έτοιμες ή τις φτιάχνετε εσείς. 

Σε γενικές γραµµές, εἶναι ένα αξιοπρόσεκτο 
παιχνίδι, σίγουρα στο πνεύμα της εποχής, Το 
οποίο σε συνολική αξιολόγηση έχει περισσό- 
τερα Θετικά απὀ αρνητικά στοιχεία. 

ι) 


Ρουκέτα 

Βόμθα 

Αριθµός σφαιρών που 
απομένουν 


Εμφάνιση όπλων 


Εμφάνιση ρουκετών και 
βομθών 
Προηγούμενος στόχος 
εδάφους 


Διάφορα «απηεία γίθνί5 


Ζοοπῃ ἰπ/ου! 

Αόρατο (οεκρί! 

Κάμερα πίσω πυροβολητή 
Συνεχής παρακολούθηση 


στόχου 
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ΑΟΡνΝΕΝΤΟΕΓ 


1ΤΑΞΙΛΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΓΙ ΤΙ Γ Ρι(α 


ΑΡΥΕΝΤΟΝΓ - 


Επιτέλους, ένα ατεαάε αάνεπ!υγε που δυµίζει την 
παλιά χρυσή εποχή του δρυλικού πια 
8ρθε/υη., Ενα παιχνίδι που 
συνδυάζει σε µια φοβερή 
ισορροπία τα αγεαᾶε και τα 
ααάνεπίυγε στοιχεία που υπάρχουν 
σε αυτό. Το παιχνίδι προδιαθέτει 
από την πρώτη στιγµή δετικά για τις 


στη 


»του Αντρέα Ἰσουρινάκη 


πρωτότυπες Ιδέες του και αρνητικά 


για τον πολύ κακό χειρισμό του. 


καθένας µας έχει 2-3 «οπιρυ!εΓ 

6απῃθς που ξεχωρίζει, µε τα οποία 

δεν φοβάται να δηλώσει ερωτευµέ- 

γος. Για µένα προσωπικά η κορυ- 
φή εἶναι το ΚΝΙΦΗΤ ΙΟΚΕ της Ὀήπιαίε 
Ρίαγ {λε «αππθ, που κυκλοφόρη- 
σε στον ρθεΙτυπή!! Είναι 
το πρώτο τρισδιάστα- 
το παιχνίδι στην ιστο- ᾗ 
ρία των υπολογιστών 
[και όχι το ΚΙΝ6Ο’5 
ΟΩὐΕΣΤ 1 της »ἱειτα, 
όπως τουλάχιστον η 
ίδια Θέλει να βαυκα- 
λίζεται) και μάλιστα σε έ- 
ναν υπολογιστή µε 48Κ µνήµης!!! 
Ηταν η απόλυτη επανάσταση (το πρώτο 
τρισδιάστατο παιχνίδι) και συνδύαζε µε τον 


20 ΡΟ «απιος 


καλύτερο τρόπο από οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι 
που έχω δει έναν πολύ καλό χειρισμό [υ5εγ-ιπίθι- 
{αςε) µε ένα φοβερό και µοναδικά "δοσμένο" 
Οαπιερἰαγ. Το ρἰαγαθ!!ῃ άγγιζε το απόλυτο ἁρι- 
στα. Αυτά στο μακρινό πια 1984. 

Έκτοτε τα τρισδιάστατα παιχνίδια δηµιούργη- 
σαν τη δική τους ιστορία και το είδος των αιοααθ 
αἀνθηίυτες δεν κράτησε για πολύ. Ο κόσμος ήδε- 
λε "καθαρές" λύσεις. Σκέτα αἀνεπίυγθς, σκέτα αἴ- 
οσςος. Ποιος όµως, που έχει τη γνώση, µπορεί να 
ξεχάσει παιχνίδια όπως το ΡΑΙΚΙΙΟΗΤ ή το ΗΕΑΌ 
ΟΝΕΚΕ ΗΕΑΙς5; Μόνο τελευταία συνάντησα ξανά 
κάποιες σοθαρές προσπάθειες για να εμφανιστεί 
και πάλι το είδος των ατεαάθ αἀνεπίυτες. Ενα εἷ- 
δος που αντικειµενικά καλύπτει ένα πάρα πολύ 
µεγάλο φάσμα χρηστών. Η πιο σοθαρή προσπά- 
θεια που έχω δει τον τελευταίο καιρό είναι σίγου- 
ρα το ΙΗΤΤΙΕ ΒΙΟ ΑΌΝΥΕΝΤΟΚΕ. Στο Κπίομ! ἰοιθ η 


Αὐνεντυςε[ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


σεναριακή Ιδέα ήταν η εξής: Εσύ είσαι ένας εξε- 
ρευνητής στον οποίο έχουν κάνει µάγια και ενώ τη 
µέρα είσαι άνθρωπος, τη νύχτα µεταμορφώνεσαι 
σε λυκάνθρωπο!! Εχεις 30 µερόνυχτα καιρό για 
να λύσεις τα μαγικά αυτά. Το παιχνίδι εξελίσσεται 
σε µια περιοχή 128 δωµατίων-οθονών και η µετα- 
µόρφωσή σου από άνθρωπο σε λυκάνθρωπο εἰ- 
γαι για τα δεδοµένα της εποχής εντυπωσιακή. 

Ας δούμε όµως τι προτείνει Ἰ Ἰ χρόνια µετά το 
ΜΗ] Βἱᾳ Αἀνεπίυτε, που οι ίδιοι δημιουργοί του, 
σε ένα διαφημιστικό, τονίζουν ότι το παιχνίδι τους 
αποτελεί µια συνέχεια κατά κά- 
ποιον τρόπο της προσπάθειας 
που έκανε τότε η Ὀ]ηπιαίε Ρ]αγ 
Ηθ Οαππθ µε τα Κπίο[! 1ος, 
Αἴϊθη 8 και Ραπίαφιαπι. 


Εσύ, ο χρήστης, χειρίζεσαι τον 
ΤΜήη5εη, ένα νεαρό της φυλής 
Ουθίσῇι, ο οποίος καλείται µέσα σ- 
πό µια σειρά παράξενων ονείρων 
από τη θεά 5επαε[ι να σώσει τον 
πλανήτη του. Ο πλανήτης σας Τμίπευη χωρίζεται α- 
πό µια µεγάλη οροσειρά σε δύο ηµισφαίρια, το κα 
θένα δε από αυτά φωτίζεται από έναν ξεχωριστό ή- 
λιο. Τον πλανήτη κατοικούν 4 κυρίως φυλές. Οἱ 
5ρῃθιος (στρογγυλά, µικρά πλάσματα], οι Καδίρυη- 
πίς», οι Ότοβος [θυμίζουν ελέφαντες) και οἱ Ωυεί- 
οἶχες. Στην τελευταία φυλή ανήκεις και εσύ. (Εχετε 
κάτι σαν αλογοουρές!) Όλοι ζούσατε µέχρι την εμ- 
φάνιση του διαβολικού Ὀγ ΕυπίτοεΚ. Χρησιμοποιώ- 
ντας προωθηµένη τεχνολογία που του έδινε τη δυ- 
νατότητα να δημιουργεί κλώνους και τηλεµεταφο- 
ρά, κατόρθωσε να ελέγξει όλο τον πλανήτη και να 
εγκαθιδρύσει σε αυτόν ένα απόλυτα αστυνοµοκρα- 
τούµενο "κράτος". Στην προσπάθειά σου αυτή ὃα έ- 
χεις ελάχιστη Βοήθεια. Και το πιο σηµαντικό; Απο 
φάσεις που Όα πάρεις κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού επηρεάζουν την ε- 
ξέλιξή του. Πρέπει να τα καταφέρεις. 
Είσαι η µοναδική ελπίδα. 


Άλλο ένα παιχνίδι σε 9ΝΟΑ γραφι- 
Κά στην ανάλυση ὀ40χάθ0 στα 256 
χρώματα. Χρησιμοποιεί πολυγωνικά 
γραφικά, που δυμίζουν όµως πάρα 


Ασείίπε 5ο/ννατθ/ 
Ε/εε/γοπίς Αγίς 


ΙΒΜ και συµβατοί 
µε (0-Ώγίνε 


Απασε-Αάνεπ/υγα 


Λήέσο 


πολύ τα περίφημα ελλειψοειδή γραφικά του Εζ- 
ΡΙΑΤΙΓΑ. Ο συνδυασμός αυτών των δύο δίνει άρι- 
στη ποιότητα στη γραφική υπόσταση του παιχν!δι- 
οὐ. Η μουσική του εἶναι πάρα πολύ καλή, µε εντυ- 
πὠσιακότατα ηχητικά εφέ Και µε ένα μουσικό Θέ- 
μα όταν εἶσαι στα Θαπιθ Μθπυς, που σε κάνει να 
μένεις εκεί και να απολαµθάνεις την εκπληκτική 
μουσική. Ο χειρισμός του θέλει αρκετό χρόνο 
[τουλάχιστον 15 λεπτά) για να εξοικειωθεί κάποι- 
ος µαζί του. Η κἰνησή του είναι 30) περιστροφή σε 
τθαἱ ἠπιθ (όπως και της [Ηπιαίθ!!) και γίνεται µε 
τα απτον/ Κθγς. ἱ)Ρ - μπροστά, ΓΟΥΝΝ - πίσω και τα 
ΙΕΕΤ - ΕΙΟΗΤ Ξ αριστερόστροφα ή δεξιόστροφα. 
Πατώντας το πλήκτρο ΕΝΤΕΚ "κεντράρεις" την ο- 
Βόνη κάθε φορά, µε θάση το πού βρίσκεται ο ή- 
ρωας. Με το πλήκτρο Ε5 κάνεις ΖΟΟΜ ΙΝ/ΟυτΤ 
στο µέρος όπου βρίσκεσαι. Φυσικά χάνεται η ποι- 
ότητα τῶν γραφικών, αλλά είναι πολύ χρήσιμο στο 
γα εντοπίσεις κάποια πράγματα που αλλιώς δεν 
είναι ορατά. Με το πλήκτρο «ΟΝΤΕΟΙ εµφανίζε- 
ται Το μενού µε τα 4 διαφορετικά πιοᾶθς κίνησης 
του ήρωα. Νοπηπα[ [Ε1], ΑΤΗΙΕΤΙς (Ε2), ΑΟΟΡΕΣΞ- 
ΙΝΕ ΜΑΝυΑΙ/ΑυΤΟ (Ε3) και ΡΙΡΓΕΕΕΙ [Ε4]. Κα- 
θένα απὀ αυτά, πατώντας το 9ΡΑ{ΕΒΑΒ, κάνει και 
κάτι άλλο. Είναι σαν την εντολή ΑΓΤ. Ετσι στο Νοι- 
πια[ μιλάς ή παίρνεις-Βρίσκεις κάτι, 
στο ΑἰΠίεής πηδάς, στο Ααοτεςίνε 
παλεύεις [µε τα υρ-]θῄ-απον/ ΚθΥ5] 
και στο ΡΙΣ(ΡΕΕΤΙ κρύβεσαι (σηµει- 
ώστε το αυτό). 

Με το ΣΗΙΕΤ εµφανίζεται το ΙΝ- 
ΥΕΝΤΟΑΥ. Με το ΕΞ(ΑΡΕ περνάς 
όλα τα εισαγωγικά αλλά και τα µε- 
τέπειτα 58αυεηοθς. Με το Εό φέρ- 
γεις το ΘΑΜΕ ΜΕΝ. Στο Αα: 
ναποθα ΟρΙίοης ρυθµίζεις το Αο: 
ᾳιθ5σἱνθ ππαπυα|/αυ!ο. Το 5ΑΥΕ 
ΘΑΜΕ» δεν έχω πολυκαταλάθει α- 

κόµη πώς λειτουργεί. Ξεκινώντας δια- 
λέγεις ένα ΦΑΝΕ όνοµα (σαν το Κίπρ5 
Ου»! 7]. Υποτίθεται ότι το παιχνίδι 
σώζει µόνο του τη Θέση στην αρχή 
κάδε νησιού, αλλά και σε µερικά ἆλ- 
λα σηµεία. Κάνεις «οργ ένα ήδη σω- 
σµένο παιχνίδι µε άλλο όνοµα, αλλά 
από εκεί και πέρα τι; Δεν μπορώ ειλι- 
κρινά να καταλάθω γιατί δεν έκαναν 
µια καθαρή ΦΑΝΕ ρουτίνα. Ακατανόη- 
τοἱ Και µόνο αυτή η έλλειψη κατα- 
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ο Αα. «ὰς 
Ἱμ Πρι Ἠ 


Υοάνο τθοϊητηθα αἰ Ἰα5ῖ, πιΥ Ἴονθι 
ςσοπίθ Ιπδιαςθ αωϊΙςΕιΥ - αἲ Ίπε «Ἴοπος 


᾿πΠᾶς! ο Ιοοκῖπσ {οι γοι. 
ἀ 13 4, 


στρέφει τη συνολική εικόνα του παιχνιδιού. 
Στο μενού µε τα 4 πιοᾶθς φαίνονται η υγεία 
του ήρωα [κόκκινη μπάρα], πόσα νομίσματα 
ἡ κλειδιά έχει (ένα κλειδί αν χρησιµοποιηθεί 
χάνεται!) καθώς και τα διάφορα τριφύλλια, 
Εδώ επίσης Όα φανεί και η µαγική σου ενέρ- 
γεια, την οποία αποκτάς σταδιακά µέσα στο 
παιχνίδι. Κάποια αντικείµενα έχουν, όταν τα 
ρεις, ιδιαίτερη χρήση. Αυτά εἶναι τα 
ΗΟΙΟΜΑΡ (Η), ΜΑΟΙς ΒΑΙΙ (ΑΙΤ), αλλά και 
καρδιές (ΗΕΑΙΙΝΟ), τριφύλλια (γθκΙογίπο], 


Ρτορ βαιήπηίπα, ΡρπξδοΠπθΘι ΤΙΠΠΡΘΠΙ 
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μαγικές φιάλες [πιαθίς ροψθη), χρήματα 
[οοἶπ5], κλειδιά (Κθγ5) και κιθώτια στα οποία 
βάζεις τα τριφύλλια-ζωές. Διάφορες κατα- 
στάσεις απαιτούν ξεχωριστή αντιμετώπιση. 
Άλλους φρουρούς πολεµάς, άλλους τους α- 
ποφεύγεις τρέχοντας και σε άλλους κάνεις 
ΒΙΞ(ΚΕΕΙ (το περπάτηµα της γάτας του κλέ- 
φτη-5ηθαΚ ή οἰθα]ή]). Η Ααοίίπε είναι µια πο- 
λύ ελπιδοφόρα ομάδα 8 [άλλων προγραµ- 
µατιστών, που αποσπάστηκε από την περίφη- 
µη Ὀδἱρηίπς 5οῄν/α(θ. Οι [άλλοι δηµιουρ- 
γούν ξεχωριστά παιχνίδια. Όπως και 
στον κινηματογράφο, δείχνουν την ξε- 
χωριστή ευρωπαϊκή κουλτούρα τους. 
Πάντα οι παραγὠγές τους έχουν κάτι 
γέο να δώσουν. Πιστεύω ότι, αν εἶχαν 
προσέξει το ΦΑΥΕ του παιχνιδιού, το 
ΗΤΤΙΕ ΒΙΟ ΑΌΝΕΝΤΙΙΚΕ θα "χτύπαγε" 
πολλές πρωτιές. Ἰώρα τους εύχομαι να 
προσέξουν καλύτερα την επόµενη προ- 
σπάδειά τους. Όχι ότι το ΕΗ]ε Βίᾳ Αά- 


ΠΣΟΠΘΙΠαΣ «5σαροθα! 
πα Ίηθ α]στπη! 


γθηίυτθ δεν αξίζει ή δεν πρέπει να το δείτε. 
Απλά είναι πολύ δύσκολο, ενώ Όα μπορούσε 
γα ήταν πιο εύκολο, πιο προσιτό στο χρήστη. 


Η ατμόσφαιρα του κόσμου Τνήηευη Και του 
αστυνομικού κράτους που έχει οικοδοµήσει ο 
Ὀν ΕυπίτοεΚ είναι φοβερά εντυπωσιακή και 
πειστική. Μεγάλη υπόθεση αυτό. Η δράση του 
είναι εξαιρετικά πλούσια και σας υπόσχεται 
πολλές µέρες ευχάριστες. Ξεχάστε τα αάνθη- 
Ίυτες που τελειώνετε σε 1-2 απογεύματα. Το 
ΜΗ] Βίο Αἀνεπίυπθ είναι από τα μεγαλύτερα 
σε έκταση δράσης παιχνίδια του είδους που 
έχουν κυκλοφορήσει ποτέ. Εχει το προτέρηµα 
για µένα, ίσως µειονέκτηµα για πολλούς από 


ο μμ 


εσάς) να είναι τελείως ανοικτό στο µεγαλύτε- 
ρο τµήµα Του. Μέσα στην πόλη µπορείς να 
πας οπουδήποτε θέλεις, κυνηγημένος φυσικά. 
Αυτό αυξάνει τη δυσκολία του παιχνιδιού κα: 
τακόρυφα, αφού δεν είναι καθαρό από την 
πρώτη στιγµή ούτε το πού να πας, ούτε το Τι 
να Κάνεις, ούτε ποιο! μπορούν να σε βοηδή- 
σουν. Οι γρίφοι του είναι σχετικά απλοί, αλλά 


α πρέπει να εξερευνάς κάθε οθόνη πολύ ΄ 


προσεκτικά [Νοιπιαἰ πιοᾶθ κίνησης και 5- 
ΡΑ(ΕΒΑΚ παντού). ἔτσι βρίσκεις χρήματα, 
καρδιές, τριφύλλια, αλλά και µια σειρά άλλων 
χρήσιμων αντικειµένων. Προσέξτε την εντολή 
κρύψου (ΗΙΌΕ], Αυτό γίνεται ενώ εἶσαι στο 
ΡΙ5(ΚΕΕΤ ΜΟΡΕ και πατάς το 9ΡΑ{ΓΕΒΑΚ. 
Ενας γρίφος από µόνος του, αφού αυτό δεν ε- 
ξηγείται επαρκώς στο πιαπυα!. (Δύο ασαφείς 
σειρές στο κἀτω-κάτω µέρος της σελίδας 12). 


Σεκινώντας µέσα στο κελί σου, στο άσυλο 
επίλεξε το ΑΟΘΟΚΕΕΟΡΙΝΕ (Ε3] και µε το 
Εό/ΑΌΝΑΝζΕΡ ΟΡΤΙΟΝ5 Βάλε το στο ΜΑ- 
ΝΗΑἰ πιοάθ. Μόλις ο φρουρός στην πλατ- 
φόρμα έρθει ίσια µε το έδαφος, µε τα 9ΡΑ- 
(ΕΒΑΚ και ΙΡ ΑΚΚΟΝΝ πλήκτρα κτύπα και 
σκότωσέ τον. Πάρτε το νόμισμα. Ανεβείτε 


τιθ ποια ο λι αν 
ι 

τρις ος Ὡαπρασόν 

ριδοβεξτιάβόα μη] 


απᾶὰ ὃοο 


στην πλατφόρμα όταν ξαναρθεί. Στο τέλος 
της διαδρομής, ορµήστε πρώτα στον βορινό 
σκοπό [αυτός ενεργοποιεί το Αἰαππ). Πάρε 


Ὅ το νόμισμα. Σκοτώστε και τον άλλο φρουρό. 


Πάρε [πηγαίνεις πάνω του) το κλειδί. Κατέβα 
τις σκάλες και πήγαινε στην πύλη βόρεια. Σε- 
κλειδώνεις. Βάλε το πιοὰς κίνησης ΒΙΞ(ΕΕΕΊ, 
περίμενε το φρουρό που κάνει περιπολία και 
μόλις περάσει, στρίψε δεξιά και πήγαινε στο 
πιο χαμηλό κῄριο-πόρτα. Μέσα πήγαινε στα 
2 |οε(εις [ντουλάπια], Πάτα το 9ΡΑ{ΕΒΑΒ, ε- 
γώ εἶσαι σε ποιπια| πιοςθ. Βρίσκεις το 
Ηοἱοπιαρ και την | κάρτα σου. Πήγαινε πί- 
σω από το παραθάν. Ντύνεσαι νοσοκόµος. 
Στα 3 κάτω δεξιά ΙΟΓΚΕΕ5 σε ποππαἰ πιοάς 
πάτα το 9ΡΑ{ΓΕΒΑΚ. Βρίσκεις 3 καρδιές. 
Βγες, φύγε βόρεια και κάτω από τις σκάλες 
ψάξε τα βαρέλια [νόμισμα]. Στα άλλα [διαγώ- 
νια κάτω) µια καρδιά. (Αν θες, σκοτώνεις και 
τους δύο άλλους φρουρούς, και ψάχνεις και 
το |οεΚθι στο άλλο δωµάτιο,) Αγέβα τις σκά- 
λες, πήγαινε δεξιά και µετά νότια. Σκότωσε 
τον ]ο φρουρό [αυτός ενεργοποιεί το 
αἰαππη), πάρε την καρδιά και µετά σκότωσε 


Το Ἰάήῥ ἱπῖο Ί 


τον άλλον. Πάρε το κλειδί και βγες νότια α- 
πό την έξοδο. Βγαίνεις από το άσυλο. μάξε 
στα Βαρέλια δεξιά τριφύλλι), Ανέβα τις σκά- 
λες και πήγαινε νότια και δεξιά στα σκουπί- 
δια. Μίλα [πάτα 9ΡΑ{ΓΕΒΑΕ) στον ποντικάν- 
Βρωπο. Σου λέει πώς να φύγεις απὀ εδώ. 
Διάλεξε κίνηση Ώἱ5(ΚΕΕΊ, ανέβα στα σκουπί- 
δια και εδώ πάτα το 9ΡΑΓΕΒΑΚ. Κρύθεσαι 
και όταν έρθει το σκουπιδιάρικο, πηδάς σε 
αυτό. Ετσι θγαίνεις έξω απὀ την περίμετρο - 
σκοπιές του ασύλου. Το σκουπιδιάρικο σε ϱί- 
Χνει σε ένα σωρό σκουπιδιών. Προχώρησε α- 
ριστερά, θόλε το ΒΙΞ(ΕΕΕΙ πιοάθ κίνησης 
και συνέχισε νότια. Ετσι περνάς τον ελέφα- 
ντα-φρουρό. Διάβασε τα δύο πόστερ στον 
τοίχο. Μπες στην πόρτα. Μίλα στον ποντικάν- 
Όρωπο. Πήγαινε στο ε[ιθ»! Και σε Νοιηπαί 
πιοςθ πάτα το 5ρασθθα!. Η συνέχεια επί της 
οθόνης σας... ΜΒ 


-- ο 
4Μ8Β ΒΑΜ. θέλει ΝΟΕΜΦ 
10.5 ΜΒ χωρίς τα ΦΑΝΕΘ. 


μη 
μη 
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ο ΤΡΑΤΕ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ Ὀρεόν )ΤικΑ Μ. μα εως, 


π. 


ο) 35) ΕΞΙΙΛΓΑΙ 


ἶ ἐκ 


σοι ο λλνόνται µε τα /γαίθ- . αιφνίδιες εισθολές, αποστολές αλεξιπτωτι- 

9Υ ή τα Βοΐθ Ρἰαγίπα ΟΘαπιθς Μέχρι πρόσφατα δεν στών, καθώς και σε ναυτικές µάχες και αε- 
να θα γνωρίζουν την α- Έἴχαμε την ευκαιριανα  ᾖµροµαχίε. Κατά τη διάρκεια του πολέμου 
µερικανική 551. Ιδιαίτερα στο παρουσιάσουµε πολλά θα µεταφερδείτε σε πολλά µέτωπα και θα 


χώρο | των 5/γαἴθογ-νναγφαπιες έχει παρου- /Γα/9Φγ-νναγσαπιθ» έχετε την ευκαιρία να αλλάξετε τη ροή του 


σιάσει πάρα πολλούς επιτυχημένους τίτ- κυρίως γιατί τα πολέμου καὶ Τάκτε ὠγγας, εἶτε τη Μεγάλη 
λους από τους οποίους όµως λίγοι έχουν περισσότερα Βρετανία είτε τη Σοί ή Ένωση, είτε, τέ- 
᾿ κυκλοφορήσει και στην Ευρώπη. Η εταιρία ι λος, ακόμα ! ένες Πολιτείες µε 


ὑριαρχία σε 


δεωρείται κορυφαία σε αυτό το είδος στην ο ορ 
ο λόγια 


άλλη άκρη του Ατλαντικού και μάλιστα έ- όλο τον κόσµο. Α υτ 
χει καθιερώσει ένα ιδιαίτερο στιλ στα παι- από ! το Βαεκαγουπά 5!ο η 
χνίδια της, το οποίο έχει αντιγραφεί απ στην Ελλάδα αλλά και / ἂν ἀκώ) υ.. κατά πόσο 
πολλούς άλλους, α, ό 

Η τελευταία κυκλοφορία της ετ 
νοµάζεται Ραηχογ Οθπογα| κ 
Θέμα της εἶναι δανεισµένο τον Β’ Πα- 
Υκόσµιο Πόλεμο. Εσείς αναλαμβάνετετο λυπικό δείγμα τέτοιο 
ῥόλο του στρατηγού και υπό τις διαταγές. "παιχνιδιού, 
σας βρίσκονται όλες οι γερ δυνά- 
μεις που 8α Βρίσκονται 


Θα πρέπει να δοκι τις ηγετικές σας 
Κανδτημς ος «κθίσος κθωρακσρένον -ά 


απώτερο σκοπο « 


κ 
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ος ΠΡαΤΕΟΥ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


Εταιρία 
55ἱ 
Υπολογιστές 
ΙΒΜ και συµθατοί 
Τύπος 
γᾷαπιθ 
Επίπεδο δυσκολίας 


Μέσο/Ανώτερο 


“- 
Βαίΐνετε, είναι ένα πλήρες «απιραΐαη -- πν) ”” ον 
µε λογική συνέχεια µετα ναί . ΗΕ .. 
µαχών και µε έναν συγκεκβιµέ- ή τπα 
νο σκοπό. Προτού όμως 
σουµε εκεί, καλό είναι Ψα έ- 
χουμε εξασκηθεί σε µεμονω- 
µένα σενάρια. Διαλέ ΄ 
λοιπόν τη δεύτερη εήιλογή, 
θα εμφανιστούν τα 35 δια- 
φορετικά σενάρια που «υ- 


πάρχο να διαλέξουµε 
Εξό θα Βρῶτε σενάρια ὁ- 
νὰ καλούμαστε να πολεµήσου- 
µε΄στην Πολωνία, το Παρίσι, τη Βό- 
ρειά Αφρική, τή. Μόσχα, το Βερολίνο, 
τ ν Ὀυάσινγκτον, µέχρι τα Βαλκάνια και ΧΙ 
Κρήτη, Επιλέγοντας κάποιο από τα σε- ον, 

Β, εµφανίζεται ένα σύντομο . 

ο όµως περιέχε! ελάχιστα στοιχεία. 
ρυμε µια γρήγορη μάχη και έ- 
σενάριο, δεν μπορούμε να το 


3 νπΠ ο 
ως 


πρέπει να ορίσουµε το επίπεδο  αη 


δυσκολίας (εύκολο, µέσο, δύ- εξ ον 5 αμ. 


σκολο ὡς επίσης και το 
µέρος ποιας δύναμης ὃα 
διοικούµε (Γερμανοί - 
Σύμμαχοι). Αυτό µπορεί 
να γίνει µόνο στα σενά- 
ρια και όχι στο «απι” 
Ραΐση όπου πάντα εἶμα- 
στε µε τους Γερμανούς. 
Τέλος, μπορούμε να επιλέ- 
ξουμε αν Όα παίξουν έναςή η 
δύο παίκτες ή το «οπιρυ!εΓ 
µόνο του. Αν αναρωτιέστε πώς 


μαι ος ο. -- 
μον λε αρ. “. η η 
4 


νν ϊ 


Ἆ ἱ 


ΤΕ 
ΕΜ 
αἱ --ς ἓ 


Ελ σηπα 


κολο. Το παιχνίδι παίζετο 
λαδή, κάθε παίκτης ολοκληρι 
σεις που έχει να κάνει, δηλώνει ότι τελειώ- 


νει η σειρά του και στη συνέχεια αναλαµ- 
Βάνει ο άλλος παίκτης. Όμως στο Ίνο 


Ρίαγοις πιοάθ πάνω στον ίδιο 
αυτό εἶναι κάπως ανιαρό, µια και µέχρι να 
ολοκληρώσει τις κινήσεις του ο ένας παί- 
κτης, µπορεί να έχει περάσει πάρα πολύ 
µεγάλο χρονικό διάστηµα κατά ν- 
ποίο ο άλλος παίκτης δεν µπορεί 
να κάνει ῄποτα. Σε αυτό τον 
µείο λοιπόν πρέπει να πο 

ότι υπάρχει µια πιο νδᾶ- 
φέρουσα παραλλαγή σε 
αυτό το δέµα. Μπορούμε 
να επιλέξουμε κάποιο σε- 
ο) νάριο και να παίξουμε µό- 
ο νοι µας το ένα Ίυτη και 
μη 4 στη συνέχεια να κάνουμε 
ο. ένα ο-πιαὶ] σώσιμο (µέχρι 
ο. δύο τέτοια 5ανθ «απιες). Θα 
. δημιουργηθεί στο δίσκο ένα αρ- 
χείο µε όνοµα ΡΒΜ.ΦΥΊ ή ΡΒΜ.5Ν2 
το οποίο μπορούμε να στείλουμε µέσω δι- 
κτύου ή πιοάςπη σε ένα φίλο. Αυτός Όα το 
φορτώσει, Όα παίξει τη δική του σειρά στο 

παιχνίδι και Όα κάνει και πάλι την 
γούμενη διαδικασία. Μόλις πάρετε και ε- 
σείς το ανανεωμένο 5ανο Φαπιθ, θα το 
φορτώσετε και αφού δείτε τι κινήσεις έχει 
κάνει, κάνετε το δικό σας Ίυγη και ούτώ͵ 
καθεξής. Με αυτόν τον τρόπο μπορούμε ι 
να παίξουµε παράλληλα το παιχνίδι µε κά- 
ποιο φίλο που βρίσκεται µακριά, αλλά σί- 
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Μου 20, 1941: 6ογγοπῳ αΕξονερες εο 


θαρξυνο Εἶνα ΕΓαεσοίο ἐπ]ωπά οὗ Εγοξο. 


γουρα η ολοκλήρωση κάποιου 
σεναρίου Όα διαρκέσει πολλές 
ημέρες. 

Όσοι έχετε παίξει το Βαηἰθ 
|ίθ 2, ο τρόπος παιχνιδιού στο 
Ραηζε: (επειαἰ θα σας φανεί 
πολύ οικείος, µια και στην ου- 
σία πρόκειται για το ἰδιο Εη- 
οπθ. τσι, ο χάρτης χωρίζεται 
σε μικρά εξάγωνα, σε καθένα 
από τα οποία μπορούμε να Το- 
ποθετήσουµε µια µονάδα. Με 
το δεξί πλήκτρο του ππουςθ πά- 
γῶ σε µια µονάδα αµέσως εμ- 
φανίζονται όλα τα πιθανά εξάγωνα στα ο- 
ποία µπορεί αυτή να μετακινηθεί. Μπορούμε 
όµως να κινηθούµε και έξω από αυτό το ὁ- 
ριο αν πρόκειται να Κάνουµε κάποια επίθε- 


Κεντρικό μενού επιλογών 
Χάρτης 

Χάρτης αέρος 

Εμφάνιση γεωφυσικού χάρτη 
Ενεργοποίηση νίθν/ πιοὰθ 
Δελτίο καιρού 
Ἰοποθέτηση µονάδας 
Αγορά µονάδας 

Επιλογή µονάδας 
Επόμενη µονάδα 

Ἰέλος γύρου 

Τέλος γύρου 
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ση. Αν λοιπόν ο αντίπαλος είναι µέσα στο 
Βεληνεκές, αµέσως το πιουςθ Όα μετατραπεί 
σε στόχαστρο και επιλέγοντάς το Όα κάνου- 
µε επίθεση. Αν αυτή είναι επιτυχής, Όα µπο- 


Μουσική οπ/οΗ 
Ηχος οη/οἩ 
Δύναμη μονάδων 
Ουή/5ανθ Φαπιε 


Με το ποντίκι πάνω 

σε µια µονάδα 
Αντικαταστάτες 
Επανεφοδιασµός 
Ειδικοί αντικαταστάτες 
Εξέταση µονάδας 
Εφόδια 


ρούμε στη συνέχεια να κάνουμε και µετακί- 
γηση της µονάδας, αν Θέλουμε. Κατά τη 
διάρκεια της µάχης, η επιτυχία ή η αποτυχία 
φαίνεται από τα ειδικά απἰπια!ίοη5 που ὃα 
εμφανιστούν Και τα οποία δείχνουν την Πο- 
ρεία της µάχης. Όπως και τα περισσότερα α- 
πό τα ορίίοης του παιχνιδιού, έτσι και αυτά 
τα απἰπιαήοης μπορούν να είναι οη ή οῇ, κα- 
δώς επίσης και 5ΙΤΘοΟΠ! (ΘροΓ! κάθε µονά- 
δας. Το πιο σηµαντικό που ὃα πρέπει να 
προσέχετε συνεχώς είναι οι προμήθειες κά- 
δε µονάδας. Ειδικά σε σενάρια που διεξάγο- 
νται σε έρηµο, τα στρατεύματα µπορεί πολύ 
γρήγορα να ξεμείνουν από πυρομαχικά, καύ- 
σιµα ή και από τα δύο. Για να επανεφοδιά- 
σουµε µια µονάδα, απλώς πάµε πάνω σε αυ- 
τήν και πατάμε το κατάλληλο πλήκτρο, αλλά 
8α µας στοιχίσει το τέλος της σειρά γι’ αυ- 


Ένα εἰγαῖοαγ που διατηρεί την παράδοση και το 
στιλ της 88!, προσαρμοσμένα όµως στις 
σύγχρονες απαιτήσεις. 


ΕΠΙ] 


Πα) 
ο -α 


δ4 ο 


τήν. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού µπο- 
ρούμε να προμηθευτούμε ενισχύσεις ή και 
γέες µονάδες χρησιμοποιώντας τα ᾿ριθσήοε 
ροίπῖς', Αυτά τα κερδίζουµε ύστερα από επι- 
τυχηµένες µάχες ἡ αιχµαλωτίζοντας εχδρι- 
κές δυνάµεις. Το τι θα προμηθευτείτε και πό- 
τε, εἶναι απὀ τις πιο σημαντικές αποφάσεις 
που Όα πρέπει να πάρετε κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Και αυτό δεν εἶναι απλώς έ- 
να σχόλιο, καθώς η επιτυχία στο ΡαηζθΓ 
Θεηθιαἱ είναι κάτι αρκετά δύσκολο, ακόµα 
και στο πιο εύκολο επίπεδο. [’ αυτόν το λό- 
γο, άλλωστε, υπάρχει Και ειδικός «ςθηαίίο 
εαϊῑοι µε τον οποίο μπορούμε να αλλάξουμε 
τα δεδοµένα εγός σεναρίου ώστε να γίνει 
ευκολότερο ή και δυσκολότερο. 

Κατά τα φαινόμενα λοιπόν το Ραηζθ: 
Θεηειαἰ δείχνει ένα πολύ καλό πολεμικό 
εΙπαίθογ παιχνίδι. Όμως τα πράγματα δεν εἷ- 
ναι τόσο απλά. Μέχρι τώρα δεν αναφέραμε 
πώς µπορείτε να φτάσετε στη νίκη, και εἶναι 


κάτι που Και µέσα 

στο παιχνίδι δεν 

αναφέρεται που- 
δενά. Το πότε Όα τελειώσει 
ένα σενάριο εξαρτάται από 
διάφορους παράγοντες (α- 
πώλειες, κατοχή εδάφους 
κ.ά), οι οποίοι όµως δεν εἰ- 
ναι σταδεροἰ, 
µε αποτέλε- 

σµα να µην ξέ- 
ρουµε σε ποιο σηµείο ὃα 
πρέπει να επικεντρώσουµε 
το ενδιαφέρον µας κατά τη 
διάρκεια της µάχης. Στο τέ- 


λος του σεναρίου απλώς Όα ενημερωθείτε 
για το αν έχετε νικήσει ή έχετε χάσει [και όχι 
µε ποιο τρόπο ή γιατί έγινε αυτό) και σίγου- 
ρα από τη 95ἱ Όα περιμέναμε κάτι καλύτερο 
σε αυτόν τον τοµέα. Επίσης, ὁπως είπαμε και 
στην αρχή, Το Τι πρέπει να κάνουμε σε κάθε 
σενάριο δεν είναι ξεκά- 
Θαρο, ενώ στο πιαπυαἰ 
δεν αναφέρονται καν 
τα σενάρια του παιχνι- 
διού. Ο µόνος τρόπος 
που Βρήκαµε, ώστε να 
έχουµε κάποια επιπλέον 
ενηµέρωση σχετικά µε 
τα σενάρια του παιχνι- 
διού, εἶναι µέσω ενός 
[Θας-πιθ αρχείου όπου 
αναφέρονται λεπτοµέ- 
ρειες, αλλά εάν δεν έ- 
χετε εκτυπωτή για να υ- 
πάρχει γραμμένο, καλύ- 
τερα να το ξεχάσετε. 


Το µόνο 
που δεν αναφέραμε σχετικά µε το ΡαηζθΙ 
Θεηεια[ είναι ότι τρέχει σε 9ΝΟΑ πιοαθ, µε 
αποτέλεσµα τα γραφικά του [όπου υπάρ- 
χουν αυτά) να εἶναι πολύ καλής ποιότητας. 
Αυτό είναι όµως κάτι δευτερεύ- 
ον για ένα τέτοιο είδος παιχνιδι- 
ού. Εδώ αυτό που παίζει πρωτεύ- 
οντα ρόλο είναι το Φαπιθρἰαγ το 
οποίο είναι αρκετά προσεγµένο. 
Τα 35 σενάρια και το πολύ µε- 
γάλο «απιραίΐοη υπόσχονται 
πολλές ώρες παιχνιδιού, ενώ 
ταυτόχρονα διαθέτει και κάποι- 
ες καινοτομίες όσον αφορά στο 
ΙΜΟ ρἱαγθις πιοάθ. Τα αρνητικά 
του στοιχεία εντοπίζονται στον 
τοµέα ΡηήθΗπΩ των σεναρίων και 
γενικότερα στο ππαπυα!. 

Συμπερασματικά, πρόκειται 
για ένα ενδιαφέρον οΙταίθογ-Μαιᾳαπηε το ο- 
ποίο υπογράφει µια εταιρία-αυθεντία στο εἷ- 

. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
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Αὐνεντύςε[- 


ΤΣΑΞΙΛΙ ΣΤΟ ΜΑΙΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


))ή 


Το ΝΟ(ΤΚΟΡΟΙΙ5 
δα μείνει στην 
ιστορία των 
αάνεπ!υγθς στη 
χώρα µας ὡς το 
πρώτο -αάνεη/υγθ 
επαναλαμθάνω- που 
κυκλοφόρησε µε 
ελληνικές οδηγ/ες. 
Τη θεωρώ πολύ 
σηµαντική 
κίνηση και 
εύχομαι να 
αποτελέσει 
παράδειγµα προς 
µίµηση και για τις 
υπόλοιπες εταιρίες που 
εισάγουν «οπιρυ!εΓ 
6απιες, Για το παιχνίδι αυτό 
καθαυτό; Υ6ΟΑ γραφικά ό40χ480 
και ο Κόσμος των κόμικς στις οθόνες 
σας, 


»του Αντρέα Τσουρινάκη 
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ΑΡΝΕΝΤΟΕΙΓ 


ΤΑΞΙΛΙ 


εωρώ ότι η απόφαση της ΡΙΟΤΙΙΝΕ 
ΕΠΕ να κυκλοφορεί στο εξής τα παι- 
χνίδια των εταιριών που αντιπροσω- 
πεύει αποκλειστικά µε ελληνικές οδη- 
γίες εἶναι πραγματικά πρωτοποριακού χαρακτήρα. 
Ενα "υπερχρόνιο" αίτημα των Ελλήνων Φαπηες γίνε- 
ται επιτέλους πραγματικότητα. Και όχι µόνον αυτό. 
Τα παιχνίδια έρχονται σε πολύ φθηνές τιµές, προσι- 
τές πιστεύω στους περισσότερους από εσάς. 
8.000 δρχ. για ένα (0 9απιε τέτοιου επιπέδου, ὁ- 
ταν άλλα έχουν από 17-24.000. Ε, όπως και να γί- 
γει, εἶναι τεράστια διαφορά. Υποστηρίξτε αυτήν την 
προσπάθεια, αγοράζοντας το παιχνί- 
δι, ώστε αυτή η κίνηση να συνεχιστεί. 
Πρώτα απ᾿ όλα συμφέρει εµάς τους 
απλούς χρήστες, Καιρός όµως να πε- 
ράσουµε στην περιπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο Ρείε; Ο18Υ, ένας μανιώδης 
αναγνώστης περιοδικών κόμικς Και 
τα πράγματα δεν πάνε καθόλου κα- 
λά στην προσωπική σου ζωή. (Πού να 
δείτε τι γίνεται στη δική µου] Χαμός 
στο ἰσιωμα! Τέλος πάντων, συνεχίζουµε..) Η δουλειά 
σου πάει άσχηµα, η γυναίκα σου σε έχει παρατήσει 
για τον καλύτερό σου φίλο, ενώ η υπόλοιπη ζωή 
σου εἶναι και αυτή χάλια, (Με τέτοια σενάρια παθαί- 
γω "ἀἰδίθςς'. Ο παπαγάλος µου πέθανε, η µοτοσι- 
κλέτα µου έχεῖ πρόθληµα, το μηχανάκι µου - άλλοι 
έχουν δύο αμάξια, εγώ έχω δύο μηχανές! - έκλεισε 
14 1/2 χρόνια ζωής, η "φιλενάδα" µου προίµησε 
τον Ιµπεριαλισμό της Αμερικής από τα γαλαζοπρά- 
σινα µάτια µου, έχασε και ο Ολυμπιακός από τον 
Παναθηναϊκό, εἰ πολλά θέλει ο άνθρωπος για να 
πάθει/]. Προσπαθώντας να Βρεις τρόπους διαφυ- 
γής απὀ αυτόν τον κόσμο που σε συνθλίθει, αρχί- 
ζεις σιγά-σιγά να α- 
ποτραβιέσαι απὀ την 
πραγματικότητα και 
να αφήνεσαι όλο και 
πιο πολύ στις φαντα- 
σιώσεις σου. (Το δικό 
µου φάρμακο; Τζαζ 
µουσική, σκάκι, εκ- 
δροµές και να Βρί- 
ζεις αναίτια, έτσι για 
γα ξεσκάσεις, τον 
καλύτερο φίλο σου 


Στο ΜΑΤΙΚΟ κοΟοΣσΣΜΟ 


ΕΒαρΠροίπ! / 
ΕΙθεΙγοπίς ΑΠ: 


ΙΒΜ και συµβατοί µε 
6Ρ-Ώγίνο 


4-0 ογαρῃίες απίπιαεά 
ααάνεπ/υγε 


Εύκολο/Μέσο 


ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


. ἥ πένα 
Τ κ νε . 


π πι ο 


πα 


απ ή 
κ τσ 


που είναι "θαζέλας"). Ετσι, κάποια µέρα, διαβάζο- 
ντας ένα κόμικς µπροστά στην τηλεόραση αποκοι- 
µιέσαι και µεταφέρεσαι κυριολεκτικά στον κόσµο 
της φαντασίωσής σου. 

Η ιστορία εἶναι βασισμένη στην πολύ σπουδαία 
δουλειά του «Πναυπ ΜΙΙςμε,, του δημιουργού του 
[ακεμθαι, ήρωα της πόλης Νοαιτορο[ῖ. Στην πόλη 
αυτή, όπου κυριαρχεί 
το σκοτάδι και το έ- 
γκληµα, ο πάτερ 
Ώβνπιοπα αποτελεί την 
κύρια πηγή ελπίδας. 
Μαζεύει τα εγκαταλε- 
λειμμένα παιδιά από 
τους δρόµους, προσπα- 
Βώντας να τους διδάξει 
άλλους τρόπους ζωής. 
Ενα από τα παιδιά αυτά 
κατόρθωσε να μάθει τα 
μυστικά της Αδελφότη- 
τας των ἱπποτών. Με τη Βοήθεια του ιερού συµθό- 
λου της αδελφότητας, του ΝοσΙτοο|γρή, ένα αντικεί- 
µενο απίστευτων δυνάμεων, ο περιθόητος Ώαήκ- 
οᾖθει έκανε την εμφάνισή του. Ο ναός της αδελφό- 
τητας έγινε το ορµητήριό του, γνωστό µε το όνοµα 
/ααον/αίτ, Στον αδιάκοπο αγώνα του ενάντια στο 
"κακό", µια µέρα ήρθε αντιµέτωπος µε την πιο γρήγο- 
ρη "κάμα" που μπορούσε να αντιληφθεί ένα γήινο 
μάτι, Η περίφηµη 5θήο έγινε ο αχώριστος σύντρο- 
φός του. Μαζί σκόρπισαν τον τρόμο πάνω στον ε- 
γκληµατικό κόσµο της πόλης, Καιρό µετά, Και για λό- 
γους που µόνο ο ίδιος γνωρίζει, αποφάσισε να χρί- 
σει από την 9Η]εήο, αν και η σχέση τους είχε εξελι- 
Χθεί πια σε ερωτική. Ο ίδιος ανακοίνωσε ότι έκλεισε 
τον κύκλο του Και ότι ήρθε ο καιρός να αποτραθη- 
χτεί. Η πόλη έπαθε σοκ μαθαίνοντας αυτά τα νέα. 
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Κάπου εδώ κάνει την εμφάνισή 
του ο ήρωας της περιπέτειάς µας, 
ο Ρείθ; Ο018Υ. Μία "ειδική έκδο- 
ση’ κόμικς του αγαπημένου σου 
ήρωα λειτουργεί ὡς χρονοµετα- 


φορά ανάµεσα στην πραγµατικό- 
τητά σου Και τον Κόσμο του 


[αηκσμθει. Πρώτο σου μέλημα να συναντήσεις 
τον πάτερ Ἄθρπιοπα. Μετά πρέπει να κερδί- 
σεις την εμπιστοσύνη της »/θ[ο, η οποία µετά 
το χωρισμό της έγινε απόκοσµη Και αλκοολική. 
Μόνο µε τη βοήθειά της ὡς νέος Γαήκεηθει 
ὃα μπορέσεις να αγωνιστείς, προκειµένου να 
σταµατήσεις τα διαβολικά σχέδια της πιο ε- 
γκληµατικής διάνοιας που γνώρισε πότε ο Κό- 
σµος, του τρομερού Βἱυχ. Ο Ηυχ στην καρδιά 
των σατανικών του σχεδίων έχει βάλει ένα: το 
Βάνατο του Ώαικεμεογ. Εσύ, ως Ρείει 0/8Υ, 
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δεν έχεις λοιπόν να κάνεις τ- 
ποτε ἆλλο, παρά να αγωνιστείς 
για τη ζωή σου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του είναι από τα 
καλύτερα που έχω δει. Σε α- 
γάλυση ὀ40χάθ0 έχει γίνει ᾱ- 
Ψογη δουλειά, Ειδικά τα ΟΝ 


5(ΚΕΕΝ κόμικς που διαβάζεις είναι το κάτι 
άλλο. (Σε αυτά κάνοντας κλικ στις εικόνες εµ- 
φανίζονται οι διάλογοι!) Το κλίµα της αυθεντι- 
κής Νοειτοροίίς έχει δοθεί και µε το παραπά- 
γω. Οι χρωματισµοί είναι το κάτι άλλο. Τα 
ῬαεΚατουπας είναι όλα σχεδιασμένα µε το 
χέρι, ενώ οι ήρωες είναι "αἰοίήζθα", Η µουσι- 
κή του εἶναι πολύ καλή και τα διάφορα ηχηΤΙ- 
κά εφέ σπουδαία. Οι ομιλίες είναι αρκετά κα- 
δαρές. Ο χειρισμός του χρησιμοποιεί ένα |- 
διόµορφο ἰπίθήαος και ακριθώς σε αυτό το 


σηµείο το παιχνίδι εμφανίζει αρκετά προθλή- 
µατα, Πατώντας το δεξί πλήκτρο του πιου»θ, 
εµφανίζεται η πυραμίδα-ἰπίθίαςθ. Αυτή πε- 
ριέχει τις εντολές ΟΡΕΝ (Ο), ΙΟΟΚ (η), ΜΟΝΕ 
[ΜΙ, ΤΑΙΚ (Ἠ, 6ΕΤ (Ο], ΤΚΑΝΕΙ (Ο), 5ΕΤυΡ (Ε-- 
6ΑΡΕ ή 5), ΟΟΙΟ [Νή, ΙΝΝΕΝΤΟΝΥ (Ι), υ5ε 
[υ). Ου!! κάνεις και µε τα ΑἱΤ:-Χ. Στο 5ΕΤΗΡ 
περιλαμβάνονται τα ΟὺΙΤ, ΤΕΧΤ ΟΝ/ΟΕΕ [για 
να Βλέπεις και κείµενο) και οι ρυθμίσεις ήχου- 
μουσικής. Στο Ρἱ5Κ (Ό) περιλαμθάνονται τα 
ΦΑΥΕ/ΙΟΑΡ. Για να δεις ένα αντικείµενο στο 
ἰηνθηίοη/ σου, πατάς το ΙΝΥ και µετά κάνεις 
αριστερό Κλικ στο εν λόγω αντικείµενο. Για 
γα χρησιμοποιήσεις ένα αντικείµενο απὀ το 
ἱηγεπίοηγ σου, επιλέγεις πρώτα την εντολή 
υ5Ε. Για να κινηθείς από δωμάτιο σε δωμάτιο, 
επιλέγεις την εντολή ΟΟΤΟ και µετά κάνεις 
κλικ στην επιθυμητή έξοδο. Για να ταξιδέψεις 
από το ένα µέρος στο ἀλλο, επιλέγεις το 
ΤΚΑΥΕΙ. και εµφανίζεται ο χάρτης της πόλης, 
Σε αυτόν, αν έχεις µάδει κάποια νέα διεύθυν- 
ση ὃα εμφανιστεί, έτσι ώστε κάνοντας κλικ 
σε αυτήν (στο ἴσοῃ της) να µεταφερθείς εκεί, 
Οι συνομιλίες γίνονται στο στιλ των αάνθη- 
Ίυτθς της Αοζθςς, δηλαδή εμφανίζονται διά- 
φορες φράσεις [ΒΕΡΡΟΝΕΕ ], 2, 3 κλπ.) και 
εσύ διαλέγεις αυτήν που Θεωρείς σωστή. [ια 
να φύγεις από την πυραμίδα-ιπίεήαςς, χωρίς 
γα κάνεις Τίποτα, πατάς το δεξί πλήκτρο του 
πιουςθ έξω από αυτήν ή το πλήκτρο 9ΡΑ(Ε. 
Πού είναι τα προβλήµατα στο χειρισμό; Αυτά 
κυρίως εντοπίζονται στο ότι δεν καταλαθαί- 
γεις ποια αντικείµενα της οθόνης είναι "αξιο- 


ΦΟΒΕΕΝ. Αξίζει συγχαρητήρια το γεγονός της ύ 
παρξης ΕΛΛΗΝΙΚΩΝ οδηγιών (πιαπωαίς). Μοναδι- 
κό του μειονέκτημα το ότι είναι σχετικά εύκολο. 
Πάντως, πρέπει να το δείτε γιατί δείχνει επιπλέ- 
ον την κατεύθυνση της σύγχρονης τεχνολογίας. 


οσα 
ΕΓΩ 
ΠΙΕΩΙ 


80ο 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Αονεντυε[- 


ποιήσιµα’. Ούτε αυτά ξεχωρίζουν, ούτε ο κρ- 
σορας αν πάει σε αυτά δείχνει κάποια ένδει- 
ξη. Ετσι τις περισσότερες φορές πρέπει να 
κάνεις παντού στην οθόνη ΙΟΟΚ και ΟΕ1, ὁ- 
στε να ανακαλύψεις [και αν) αυτά που δέ- 
λουν οι προγραμματιστές. Επειδή τα γραφικά 
είναι υψηλής ανάλυσης -άρα όλα "μικρά" 
σχεδιασµένα- αυτή η προσπάθεια σχεδόν σε 
όλες τις τοποθεσίες καταντάει μαρτύριο, α- 
µαυρώνοντας έτσι την ποιότητα του αάνεη- 
[υγ. Πίεση χρόνου για την έγκαιρη κυκλοφο- 
ρία; Ελλειψη έµπειρων ρἰαγ]εείθις; Ποιος ξέ- 
ρεί, Ενα τελευταίο: από τα Καλύτερα µέρη του 
γέου αυτού ἱπίθήαςς είναι όταν ρωτάς κά- 
ποιον για πρόσωπα ή πληροφορίες που ήδη 
ξέρεις. Ἱότε εµφανίζεται ένα ειδικό μενού ὁ- 
που τα πρόσωπα απεικονίζονται µε τις φωτο- 
γραφίες τους, ενώ οι άλλες πληροφορίες µε 
διάφορα άλλα ἰσομς. Πολύ εντυπωσιακό. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του είναι ιδιόμορφη. Τα γρα- 
φικά και τα κόμικς εἶναι φοβερά. Η μουσική 
πολύ καλή, Τι δεν πάει καλά; Κατά τη γνώµη 
µου, ο συνδυασμός των σχεδιασµένων γραφι- 
κών και οι αἰο[ῆζθα χαρακτήρες που αντικειµε- 
γικά δεν εἶναι πρόσωπα κόμικς, Θα προτιμού- 
σα Χίλιες φορές σχεδιασµένους χαρακτήρες. 
Η δράση του δεν είναι Ιδιαίτερα δύόκολη, οὐ- 
τε Οἱ γρίφοι του. Αντίθετα, ὃα έλεγα ότι εἶναι 
πολύ εύκολο. Εξαίρεση αποτελεί η εκνευριστι- 
κή αναζήτηση των αντικειµένων που Όα πρέπει 
να πάρεις απὀ κάθε οθόνη. Ως αποτέλεσµα, ο 
Θάνατος είναι τόσο συχνός, που δεν πιστεύεις 
στα µάτια σου. Εδώ υπάρχει σαφής έλλειψη 
σωστού Φαπιθρίαγ και ρἰαγαδθί]ήγ. Οι γρίφοι 
εἶναι σχετικά απλοί, αν έχεις εντοπίσει τα σω- 
στά αντικείµενα, αφού οἱ περισσότερες οὈό- 
γες δράσης εἶναι αυτοτελείς στη λύση τους. 
Ας δούµε μερικούς γρίφους. Στο ἆ9οοι ρυζΖΙΘ, 
προς το τέλος αριθμούμε τα Ραἰὶς στην πόρτα 
από ΝΥΝΝ προς κέντρο Ἰ, 2, 3. Από ΝΕ προς κέ- 
Υτρο 4, 5, ό. Από κέντρο προς νότια 7, 8, Ο. 
Και τέλος κάτω δεξιά την 10Ο. Η σωστή σειρά 
που πρέπει να κάνεις κλικ είναι 9-2-6-9-θ-5-2- 
8-4-]-9-10. Τέλος, στο ΟΏ5ειναίοη/ που πρέ- 
πει να πάρεις κάποια αντικείµενα και ο θάνα- 
τος εἶναι συνεχής, κάνε ΦΑΝΕ (Α). Πήγαινε δί- 
πλα στον τοίχο και πάρε το 5εγθµαήνοι, Κάνε 
5ΑΥΕ [Β). Σηµείωσε τώρα ότι αν σκοτωθείς και 
ξανακάνεις ΚΕΞΙΟΚΕ α έχεις το 5εγθνάήΐνει, 
αλλά είσαι πάλι στην πόρτα. Αυτό είναι εξαιρε- 


τικά βοηθητικό. Μετά παίρνεις το 
ΟΙἱ «ΑΝ. Κάνε 5ΑΝΕ (Π. Τέλος, µε- 
τακίνησε την πλατφόρμα και χρησι- 
µοποίησε το οἵἱ «απι Και Το 50ΓΘΝ/- 
ἀήνθι, Πάρε τα ἰθης και το ἰοφῦοοΚ. 
Μετακίνησε και πάλι την πλατφόρμα 
στο ισόγειο Και κάνε 5ΑΥΕ (Δ). Ἰώρα 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Κάνε ΙΟΟΚ και ΘΕΤ στους λογαριασμούς 
[ΒΙ15) πάνω στο τραπέζ! στο κάτω µέρος της 
οθόνης, Κάνε ΙΟΟΚ στις δύο πόρτες και 
ΟΡΕΝ στη Βόρεια, Κάνε ΘΟΙΟ στην ανοικτή 
πόρτα, [Πας στο γραφείο σου. Κάνε ΙΟΟΚ και 
ΘΕΤ στο γράµµα (ΙΕΤΤΕΕ) πάνω στο γραφείο 
και κάτω από τη λάμπα, στο διαζύγιο (Όἱ- 
ΥΟΚΟΕ ΡΑΡΕΕΞ) στην κάτω δεξιά γωνία της ο- 
Βόνης [μόλις που φαίνονται) και στα σηµειώ- 
µατα (ΝΟΤΙΓΕΈΞ) κάτω από το γραφείο. Τέλος, 
κάνε ΙΟΟΚ και ΟΕΤ στο κόµικς πάνω στο µι- 
κρό "σκαμπό-πουφ’ [οἩοπιαη σηµαίνει κανα- 
πές, ντιθανοκασέλα, αλλά αυτό δεν εἶναι κα- 
ναπές) στο κάτω µέρος της οθόνης. Διάβασε 
προσεκτικά όλο το κόµικς. Κάνε κλικ σε κάθε 
σχέδιο. Όταν το διαβάσεις, κάνε δεξί κλικ έξω 
από αυτό [ή πάτα το 9ΡΑ(Ε ΒΑΝ]. Βλέπεις ένα 
όνειρο-φαντασίωση. Κτυπά το κουδούνι. Κάνε 
ΟΟΤΟ στην πόρτα και στο βιθλιοπωλείο κάνε 
ΤΑιΚ ΤΟ ΡΟΟΚ {[ΙΗ. Στον παράξενο εουήθ;, 


πες τις 2-]-4. Κάνε ΙΟΟΚ στο δέµα και 
µετά ΟΕΤ σε αυτό. Διάβασε πολύ προ- 
σεκτικά το νέο κόμικ που παίρνεις. (Η 
περεεία| θαϊήοπ" που προαναφέραμε) 
Άνοιξε το ἱηνεπίοηγ σου και κάνε κλικ 
[ιἱΟΟΚ) σε όλα τα αντικείµενα. Κάνε 
ὑ5Ε το 5ΙΙΥΕΕ΄ΤΟΚΕΝ και τηλε-χρονοµεταφέ- 
ρεσαι στον κόσµο της πόλης ΝΟΟΤΕΟΡΟΙς. 
Εδώ κάνε ΙΟΟΚ. Κάνε ΙΟΟΚ στον εφηµερι- 
δοπώλη [ΝΕΝ 91ΑΝΓΡ) που βρίσκεται στο 
δρόµο στο πάνω µέρος της οθόνης. Κάνε 
ΤΑἰΚ σε αυτόν. Πες τις ]-2-]-2. Δώσε του το 
(ΟΜΙΕ (ΌοοΚ) για την εφημερίδα. Τώρα ρώτη- 
σέ τον για όλους και όλα. Ειδικά για τον Ἔα- 
"πει Ώεπιοπά και το (αχεάτα[, Επέλεξε την 
εντολή ΤΑΑΝΕΙ και στο χάρτη της πόλης "ρό- 
λαρέ" τον προς τα πάνω. Κάνε κλικ στο ἴοοῃ 
(ΑΤΗΕΌΚΑΙ. Η συνέχεια επίτης οθόνης σας. 
8 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Μίνιµουμ 4Μ8 ΒΑΜ. 500Κ της 
συµθατικής µνήµης και 3072 
της ΧΜ6 µνήµης. 


: 0.5ΜΒ χωρίς τα ΦΑΝΕΡ. 

ν.. 

Απαιτεί νου ἀγίνου, µια και 
τρέχει σε ΘΝΟΑ 640χάθΟχ256 

-- - των : 

Το πακέτο που περιέχει 1 60 και πια- 
πιαί, µε ελληνικές οδηγίες παρακα- 
λώ, µας το έδωσε η ΡΙΟΤΗΝΕ ΕΠΕ. 
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ν και προσπαθούμε να περιλαµβάνουµε 

στο τεύχος παρουσιάσεις των παιχνιδιών 

παράλληλα µε την κυκλοφορία τους 

στην Ελλάδα, όσον αφορά στο Ναδοαι 
Καείπο καδυστερήσαµε κάπως, αφού έχει Κυκλο- 
φορήσει από τα µέσα Ιανουαρίου. Κατά συνέπεια, 
πολλοί απὀ εσάς Όα έχετε ήδη παίξει αυτό το παι- 
Χνίδι, καθώς σηµείωσε µια σχετικά καλή αγοραστι- 
κή Κίνηση στην αγορά της Αθήνας, κυρίως της 
Στουρνάρη και τῶν γύρω δρόμων. 

Αν όµως δεν το έχετε αποκτήσει ακόµα, καλό α 
εἶναι να διαβάσετε το υπόλοιπο κείµενο, καθώς υ- 
πάρχουν αρκετές ενστάσεις για το πόσο Καλό ή 
κακό είναι αυτό το παιχνίδι, Δεδομένου μάλιστα ότι 
έχει προηγηθεί αρκετή "διαφήμιση" απὀ πολλούς 
προτού ακόµα κυκλοφορήσει, Όα πρέπει να είµα- 
στε Ιδιαίτερα απαιτητικοἰ. 

Σεκινώντας λοιπόν από την κατασκευάστρια ε- 
ταιρία [Ραργτυ»], ήδη έχουµε κάποιο µέτρο σύγκρι- 
σης, αφού είναι η ίδια που κυκλοφόρησε πέρυσι το 
πολύ καλό σε γενικές γραµµές Ιπαγζαι Καείπο. Ο 
προκάτοχος ουσιαστικά του Νασσα Καςίπο διέθε- 
τε πάρα πολύ καλά γραφικά και καλό ήχο, ὠστόσο 
το Οαπιερἰαγ δεν ήταν το καλύτερο δυνατό. 


μ.-- 
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Αν μάλιστα είστε οπαδοί του Εοπιυἱα Όπθ 
Οπαπὰ ΡήΧ της ΜἰςΓοριοςθ, όπως και εγώ προσωώπι- 
κά, τότε ὃα έχετε περισσότερες ενστάσεις, καθώς 
οι μισές πίστες του Ιπάγζατ Καείπα ήταν κυκλικές, 
Όσοι λοιπόν το Θεωρείτε αρνητικό στοιχείο, ὃα 
δείτε ότι τώρα τα πράγµατα είναι ακόµα χειρότερα, 
καθώς από τις Ὁ πίστες του Νασεατ Καείπᾳ µόνο 
µία δεν είναι οβάλ. 

Το Θετικό βέθαια εἶναι ότι δεν χρειάζεται να κά- 
γουµε πολλές αλλαγές στο 5θἰυρ κατά τη διάρκεια 
ενός πρωταθλήματος από πίστα σε πίστα, εκτός α- 
πό την τελευταία που είναι και η διαφορετική. 

Ας δούμε όµως το παιχνίδι από την αρχή, θήµα 
προς Βήμα. Το πρώτο απὀ τα πολλά εντυπωσιακά 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού είναι η εισαγωγή 
του. Χωρίς να διαφέρει κατά πολύ απὀ αυτήν του 
ἱπάγζαι Καείπᾳ, είναι πιο ατμοσφαιρική, καθώς 
Βλέπουμε συνεχώς πλάνα απὀ διαφορετικές κάµε- 
ρες ενός αγώνα σε εξέλιξη, ενώ ταυτόχρονα ακού- 
µε ένα τουΚ ἰποΙτυπιεπία[, το οποίο "δένει" πάρα πο: 
λύ µε την εικόνα. Μάλιστα, το όλο θέµα δυμίζει έ- 
ντονα διαφημιστικό ταινίας "Προσεχώς" και όχι εἰ- 
σαγωγή «οπιρυ!θΓ 9απι8, αφού έχει όλα τα στοι- 
χεία (δράση, ένταση, γρήγορη αλλαγή πλάνων, έ- 
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ντονη μουσική) τα οποία συνθέτουν ένα τέτοιο δια- 
φημιστικό. Αν νομίζετε ότι τα πλάνα που βλέπετε έ- 
χουν δημιουργηθεί µόνο για το σκοπό της εισαγω- 
γής, κάνετε λάθος. Όπως θα δείτε παρακάτω, υ- 
πάρχουν Και µέσα στο παιχνίδι. 

Ιδιαίτερη εντύπωση µας έκαναν τα γραφικά, κυ- 
ρίως των αυτοκινήτων, στα οποία περιλαμθάνονται 
ακόµα και τα διαφημιστικά αυτοκόλλητα που υπάρ- 
χουν συνήθως στα αυτοκίνητα καθώς και το νούμε- 
ρο τῶν αγωνιζομένων! Επισηµαίνουµε ότι τα γραφι- 
κά εἶναι πολύ πιο ευδιάκριτα στην έκδοση του παι- 
χνιδιού σε (Ρ-ΕΟΜ, η 
οποία υποστηρίζει ανά- 
λυση 9ΝΟΑ. Θα πρέπει 
όµως να διαθέτετε και 
8 ΜΒ µνήµης, σε αντί- 
Θεση µε τα 4 ΜΒ που 
χρειάζεται η έκδοση σε 
δισκέτες (τη στιγµή που 
γραφόταν αυτό το κεί- 
µενο, δεν ήταν διαθέσι- 
μη]. 

Μετά το τέλος της 
πολύ καλής εισαγωγής, εµφανίζεται το Βασικό µε- 
γού. Η πρώτη επιλογή σας πρέπει να είναι η ΡΙΘ- 
58α5οη Ἰεο[πᾳ, όπου Όα µπορέσετε να τρέξετε σε 
µία από τις πίστες, μαθαίνοντας το αυτοκίνητο αλ- 
λά και την ἴδια την πίστα. 

Επιλέγουμε-λοιπόν την πίστα και σε λίγο βρισκό- 
µαστε πίσω από το τιμόνι ενός αυτοκινήτου, το ο- 
ποίο µπορεί να φτάσει µέχρι και τα 400 χλµ./ώρα[ 
Αυτό σηµαίνει ότι απαιτούνται κάποιοι ιδιαίτεροι 
χειρισμοί για να το κατευθύνουμε σωστά, οἱ οποίοι 
πολλές φορές διαφέρουν από αυτούς που έχουµε 
συνηδίσει µέχρι τώρα. Ετσι στην πρώτη στροφή δια- 
πιστώνουµε ότι κάθε απότοµη κίνηση προκαλεί α- 
πότοµη μετατόπιση βάρους 
του αυτοκινήτου, µε αποτέ- 
λεσμα αυτό να έχει την τάση 
γα φεύγει από την πορεία 
του [υπερστροφή]. Και αν πι- 
στεύετε ότι µε ένα απλό "α- 
γάποδο τιμόνι" θα διορθώ- 
σετε τα πράγματα, Κάνετε 
λάθος. Τα αυτοκίνητα αυτά 
διαθέτουν πολύ μεγαλύτερο 
Βάρος από ότι τα νορµάλ, 
το οποίο σε συνδυασμό µε 
την υψηλή ταχύτητα καθιστά 


ΜΕΣΑ ΑΠΟ Τα ΚΟΚΙΠΙΤ 


πολύ δύσκολη την επαναφορά τους στις σωστές 
γραµµές οδήγησης. Ετσι, ὃα πρέπει να µάδετε να 
οδηγείτε στις προκαδορισµένες γραµµές και να α- 
ποφεύγετε τους απότοµους ελιγμούς οι οποίοι, τις 
περισσότερες φορές, Όα έχουν τα αντίθετα αποτε- 
λέσματα από τα επιθυμητά. Για να τα καταφέρετε 
φυσικά, Όα πρέπει πρώτα να έχετε κάνει πάρα πολ- 
λούς γύρους σε κάθε πίστα, στους οποίους Όα 
πρέπει κάθε φορά να Βελτιώνετε το χρόνο σας ή, 
αλλιώς, τη µέση ωριαία ταχύτητά σας, καθώς αυτό 
εἶναι το στοιχείο που εμφανίζει το πρόγραµµα έπει- 
τα από κάθε γύρο. 

Κατά τη διάρκεια όµως αυτών των δοκιμών, ὃα 
διαπιστώσετε ότι απὀ κάποιο σηµείο και µετά δεν 
µπορείτε να βελτιώσετε τις επιδόσεις σας, ενώ ταυ- 
τόχρονα τα υπόλοιπα αυτοκίνητα [ακόµα και στο 
μικρότερο επίπεδο δυσκολίας) πραγματοποιούν 
πολύ Καλύτερες. Ἰότε είναι η ώρα να πάτε στο γκα- 
ράζ και να αναλάβει ο μηχανικός σας. Ο μηχανικός 
είναι κι αυτός ένας ρόλος τον οποίο Ὁα πρέπει να 
παίξετε. Θα πρέπει λοιπόν να στήσετε έτσι το αυτο- 
Κίνητο, ώστε να αντέχει τις υψηλές ταχύτητες που 
αναπτύσσονται, την ανοµοιογενή φθορά των ελα- 
στικών, την αστάθεια 
που παρουσιάζει σε ο- 
ρισµένες στροφές και 
πολλά άλλα. Η προὔπη- 
ρεσία σε παιχνίδια ὁ- 
πως το Εοιπιυ]α Όπθ 
Οπαπά Ρηϊχ και κυρίως 
το Ιπάγζαι Καείπα α 
σταθεί πολύτιμος αρω- 
γός σε αυτό το σηµείο, 
αφού σε πολλούς από 
εσάς ορισμένες παρά- 
µετροι, τις οποίες Όα 
χρειαστεί να αλλάξετε, Όα φανούν "κινέζικα". Αν ὁ- 
µως ξέρετε τι πρέπει να κάνετε, τότε Όα δηµιουργή- 
σετε ένα αυτοκίνητο ικανό να προσπερνάει όλα τα 
ἀλλα σαν να ήταν σταµατηµένα. Σε αυτό το σηµείο 
το ΝασεαΓ Καείπο πραγματικά δεν έχει αντίπαλο, 
αν και πολλοί Όα δεωρήσουν σπαζοκεφαλιά όλες 
αυτές τις περίεργες ρυθμίσεις. Ωστόσο εἶναι ένα 
πολύ προσεγµένο σηµείο. 

Αφού κάνουµε λοιπόν αρκετούς δοκιµαστικούς 
γύρους Και στη συνέχεια μερικούς προκριματικούς, 
οι οποίοι ὃα καθορίσουν την κατάταξή µας στη σει- 
ρά εκκίνησης, τότε μπορούμε να ξεκινήσουμε έναν 
κανονικό αγώνα. Εδώ, ακόµα και αν έχετε παίξει το 


μηνα 
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γεν 


ρ,0ρ.,02,05 


Βελτιωμένα σε σχέση µε αυτά του ἱπάγζαι Κα- 
εἴπο. Όταν μάλιστα έχετε ενεργοποιημένα ὁ- 
λα τα γραφικά και στο μέγιστο δυνατό αθ[αί;, 
το αποτέλεσµα είναι πολύ ρεαλιστικό. Διακρί- 
γονται ακόµα και τα νούμερα τῶν αυτοκινή- 
των, οἱ άνθρωποι µέσα στα ρίῖ και τις κερκί- 
δες, µέχρι και οι διαφημίσεις στα πλαϊνά του 
δρόμου. Για ακόµη µία φορά όµως, τα εντυπώ- 
σιακά γραφικά δεν συνδυάζονται και µε ταχύ- 
τητα από πλευράς παιχνιδιού. Ετσι, σε έναν υ- 
πολογιστή 48ό/6ό και µε όλα τα γραφικά σε 
πιπαχίπιυπι ἀθ[αί,, το αυτοκίνητό 
µας μοιάζει να κινείται µε ταχύ- 
τητα "σκαραβαίου". Ακόμα και 
σε Ρθη[υπι υπολογιστή το απο- 
τέλεσµα δεν εἶναι πολύ καλύτε- 
ρο και µόνον εφόσον µειώσου- 
µε µερικά από τα γραφικά, το 
παιχνίδι κινείται σε αξιοπρεπείς 
ρυθμούς. Είναι ένα πρόθληµα 
που παρατηρούμε πολύ συχνά 
τελευταία, το οποίο εἶναι ενδει- 


Ιπάγζαι Καείπο, τα πράγματα εἶναι 
διαφορετικά. Η εκκίνηση γίνεται εν 
κινήσει, ενώ πολλοί κανονισμοί δια- 
φέρουν από αυτούς της ευρωπαϊκής 
ή της αμερικανικής [οιπιυ]α. ἔτσι, 
µπορείτε άνετα να προκαλέσετε ατύ- 
χηµα σε άλλα αυτοκίνητα ή ακόµα 
και γα τα τρακάρετε, χωρίς να έχετε 
κάποιες κυρώσεις. Αν όµως από τα 
ατυχήµατα δημιουργηθούν πολλές 
"παγίδες" στην πίστα, τότε ὃα εµφα- 
γιστεί ένα ραςθ σαι, το οποίο Όα πρέπει να α- 
κολουθούν όλα τα αυτοκίνητα µέχρι να κρί- 
γουν οι οργανωτές ότι η πίστα είναι ασφαλής. 
Αυτό είχε ως αποτέλεσµα σε έναν αγώνα 40 
γύρων τους 22 να κάνουμε "γύρω γύρω όλοι" 
τα αυτοκίνητα Το ένα πίσω από το άλλο και 
φυσικά, µέσα στους υπόλοιπους 18, δεν κατα- 
φέραμµε να διεκδικήσουμε κάποια καλή Θέση. 
Αυτό το ορίίοη µπορεί να απενεργοποιηθεί, 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


Ενεργοποίηση/Απενεργοποίηση 
ορισμένων γραφικών 

Συνεχής εμφάνιση των χρόνων σας 
Θέση σας µέσα στον αγώνα 


αλλά τότε Όα χάσει την αληθοφάνεια το παι- 
χνίδι και Όα µετατραπεί σε αγώνα "ἀθπιοίί- 
Ποπ". Αν όµως είστε λάτρεις των αμερικανικών 
αγώνων αυτοκινήτου, όλα τα προαναφερθέ- - 
ντα δεν σας αγγίζουν καθόλου. [' αυτό ας πε- ο. ακανηρλγόετεκκλοηπωοτ πηρε ος. νν 
ράσουµε σε στοιχεία που έχουν να κάνουν µε 


αυτό καθεαυτό το παιχνίδι. ΓΡΑΦΙΚΑ υ- { [ο 
Όπως προαναφέραμε, από την εισαγωγή έ- - 
χουμε την ευκαιρία να δούµε πολύ καλά γρα- 3) 54 .Ώ 


Υπολογισμός απόστασης µε τα 
καύσιμα που έχετε 


Θερμοκρασία ελαστικών φικά και λήψεις απὀ πολλές κάµερες. Αυτό εἰ- σ τ 28 
Πίεση ελαστικών ναι λοιπόν κάτι που παραδόξως δεν αλλάζει 
Κατανομή Βάρους και κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Τα γραφι- 


: ; κά του Νασσαι Καςίπο είναι τα Καλύτερα που ο 

Θέση των 9ροῖει έχουµε δει µέχρι τώρα σε «αι Γαςῖπο 5ἷ- οφ ἱ 0 
πιυ]αῄοη. Καμία σύγκριση µε τα γραφικά του 
Εοιππυ]α Όπε Οπαπά ΡΗϊχΧ, ενώ εἶναι πολύ πιο 


Εμφάνιση ετοιμότητας των ρῖῖς 


84 Ρς (απιες 


κτικό της "αδιαφορίας" των εταιριών παραγω- 
γής 5οῄν/α(θ για τους χρήστες υπολογιστών 
μικρότερης ισχύος απὀ.. Ρεπ[ῖυπι. Ευτυχώς ὁ- 
µως, το Ναδεαι Καείπα έχει δύο εξωτερικά 
γίθν/5, τα οποία κάνουν το παιχνίδι λίγο πιο 
γρήγορο αλλά και αρκετά πιο εδιστικό. Και τα 
δύο δείχνουν το αυτοκίνητο από το πίσω µέ- 
ρος [κάθε νίθν’ απὀ άλλη γωνία) και έτσι το 
παιχνίδι παίρνει µια πιο ατεαᾶάθ µορφή και Όυ- 
µίζει αντίστοιχο «οἶπ-ορ που κυκλοφορεί αυτή 
την εποχή. Περισσότερες γωνίες λήψης υπάρ- 
χουν κατά τη διάρκεια του ΓΘρἰαΥ, το οποίο 
μάλιστα έχει και πολύ µεγάλη 
διάρκεια. Εκεί µπορείτε να δεί- 
τε ΤΟ αυτοκίνητό σας, αλλά και 
όποιο από τα άλλα θέλετε, υπό 
οποιαδήποτε γωνία µπορείτε να 
σκεφτείτε Και να δηµιουργήσε- 
τε ένα φιλµάκι, το οποίο Θυμί- 
ζει έντονα σκηνές από την ται- 
γία Ώαγς οἱ Τπυπάεγ. Σίγουρα 
οἱ πιο εγτυπὠσιακές εἶναι οι 
δύο τηλεοπτικές κάµερες. 

Αν λοιπόν µείναµε εντυπω- 
σιασµένοι απὀ τα γραφικά και 
τα πολλά νίθν/ς που διαθέτει το παιχνίδι, δεν 
θα μπορούσαμε να πούμε κάτι λιγότερο για 
τον ήχο. Σε στερεοφωνικό ήχο Όα έχετε την 
ευκαιρία να απολαύσετε πολλά ηχητικά εφέ 
καθώς και κάποια συνοδευτική μουσική σε ο- 
ρισµένα σηµεία. Αν μάλιστα διαθέτετε δυνατά 
ηχεία µε προενίσχυση, πραγματικά Όα νιώσετε 
τις στιγµές που προσπερνάτε ή σας προσπερ- 
γούν σαν να βρίσκεστε µέσα στο αυτοκίνητο. 
Ενα από τα επίσης πολύ καλά σηµεία του παι- 
χνιδιού. 

Θα κλείσουµε αναφέροντας ένα ακόµα ὃε- 
τικό, αλλά και µία παράλειψη. Το δετικό εἶναι 


ΓΏοτιςε 


στο γρτγα 
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5απι Πογοἳ 
"αι" 

Μογο] Εασῖπα 
βαν Ἠπαίοῃ, 5ί 


ΡοπΊας ζουάμεθΏς 


ότι υπάρχει ππυ]ΗρἰαγθΓ ορῄίοη ταςθ και έτσι 
μπορούμε, µέσω εγός σειριακού καλωδίου ή 
µέσω πιοάεπι, να παίξουμε εναντίον ενός φί- 
λου, Κάτι που σίγουρα έχει µεγαλύτερο ενδια- 
φέρον. Η παράλειψη αφορά στα γραφικά των 
αυτοκινήτων. Συγκεκριµένα, η Ραργτυς είχε υ- 
ποσχεδεί ότι το Ραἰπίσμορ, το οποίο διατίθε- 
ται έξτρα για το Ιπάγζατ Καείπο Και µε Το ο- 
ποίο μπορούσες να "Βάζεις" ο ίδιος το αυτοκί- 
γητό σου, ὃα υπήρχε στο Νασσαι Καείπο. Δυ- 
στυχώς όµως κάτι τέτοιο δεν Βρήκαµε µέσα 
στο παιχνίδι και µέχρι στιγµής δεν έχει ανακοι- 
νωθεί εάν και πώς Όα κυκλοφορήσει αυτό. 


σι 


1 αρ οί 


1οῦ πρ αγα σσ 


Σταθµίζοντας τα Θετικά και 
αρνητικά του παιχνιδιού, δεν 
μπορούμε να πούμε ότι είναι 
αδιάφορο. Σίγουρα δεν έχει 
ανήπαλο στον τοµέα των γρα- 
φικών και του ήχου, ενώ δια- 
Βέτει και χαρακτηριστικά ({θ- 
Ρἰαγ - νίθν/») που το κάνουν α- 
ξιοπρόσεκτο. Όμως, εάν Θεω- 
ρείτε το Φαπιθρἰαγ Βασικό 
προσόν για ένα παιχνίδι, τότε 
σίγουρα δεν είναι το καλύτε- 
ρο που κυκλοφορεί. Προσωπι- 
Κά µου αρέσει ακόµα το Εοππυἱα Όπθ παπά 
Ρήχ, αλλά εάν σας αρέσουν οι αγώνες "αμερι- 
κανικού τύπου’, τότε µεταξύ Νασεαι και Ιπάγ- 
(απ προτιμήστε το πρώτο, καθώς κερδίζει στα 
σηµεία τον προκάτοχό του. 


μα 


. 6,4 
152.435 
-2ἱ 
οἱ 20 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


“3 
ΥΟΑ 640χάθῦ µε 2566 χρώ- 
ματα. 
Διατίθεται σε 6Ώ-ΒΟΜ. Διάθε- 
ση και αντιπροσωπία ΡΙοβ/ηφ. 


ΡΟ «απιες 35 


ο") σερ το - 


Στη στήλη αυτή, 
µπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 
δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Λην τα 
περιμένετε όµως όλα 
από εµάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας επιστολές, 
µε τα δικά σας 
Ηίπ!ς΄η΄Τίρς, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, ακόµα 
πιο άµεσα, µε θ-πιαί/ 
στο υ5ογ-ἰά Αγαίγίς, 
για τα µέλη της 
ζοπιρυιἱπίς, 


Επιμέλεια: Α. Γιαγιάς 


ον τελευταίο καιρό διαπι- 
στώνω µε χαρά ότι στέλνε- 
τε συνεχώς περισσότερα 
γράμματα µε δικά σας ΗἰηίςΏ Ἡρς 
και απορίες για παιχνίδια. Όπως 
καταλαβαίνετε, ο περιορισμένος 


χώρος της στήλης µάς αναγκάζει 


36 ΡΟ οαπιςς 


να δημοσιεύουμε σχετικά λίγα 
κάθε φορά, αλλά πάντα Όα προ- 
σπαθούμε για το Καλύτερο δυνα- 
τό. Και για να µη φλυαρούμε, ξε- 
κινάµε αµέσως. 


Εἰ5θ οἱ ἤιο Βοδθοίς 
Σίγουρα το Εί5θ οἱ 19 Κοοίς 
δεν είναι από τα καλύτερα Ὀεαί- 
Ἐπι υρ που έχουµε ήδη παρου- 
σιάσει. Ωστόσο, εάν ασχολείστε 
µε αυτό το παιχνίδι, το ἠρ που α- 
κολουθεί ίσως σας ενδιαφέρει. 
Στην κεντρική οθόνη, αν πατήσε- 
τε τα πλήκτρα [αριστερό έλος], 
[αριστερό θέλος], [δεξί θέλος], 
[δεξί θέλος], τότε µπορείτε να 
παίξετε έχοντας τον ουρθινί5οΓ. 
Επίσης µπορείτε να παίξετε σε 
Ίο ρ]αγθις' πιοςς, ΜΙΠαηγ νς 
ΜΙΠίαηγ, πατώντας επίσης στην 


υ 


ΤΗΑΝΘΡΟΗΤ ὁ 


κεντρική οθόνη [αριστερό Βέ- 


λος] [δεξί βέλος]. 


Αἰαάαίπ 


Αν σας αρέσει αυτό το αΓ- 
οαὰς-ρἰαῄοιπῃ «απη [τθνίθν; σε 


ο το 


άλλες σελίδες του περιοδικού), 
τότε δεν Όα πρέπει να ξεχάσετε 
τη συμβουλή που ακολουθεί, Βε- 
βαιωθείτε ότι δεν Ὁα χάσετε τα 
Εχίτα Φθπι5 που ὃα βρείτε στο 
τρίτο |θνθ]. Για να τα συλλέξετε, 
χτυπήστε τα καλάθια τα οποία 
δεν έχουν ένα σκοινί να βγαίνει 
έξω από αυτά και αυτά τα οποία 
δεν αντιδρούν όταν έχετε το 
φλάουτο. 


Ίγαησρο:! Ίγεοοη 

Ενα απὀ τα καλύτε- 
ρα 5Ίταίθογ των τε- 
λευταίων µηνών. Σί- 
γουρα όµως όχι από 
τα πιο εύκολα. Αν λοι- 
πόν Θέλετε µια µικρή 
Βοήθεια, ακολουδή- 
στε αυτό το Πρ. Αν δέ- 
λετε να εξασφαλίσετε 
ότι οι άλλοι αντίπαλοι 
δεν θα αποκτήσουν 
αρκετά λεφτά απὀ τις 
συγκοινωνίες των 
δρόμων, Βρείτε έναν 
κεντρικό δρόµο που 
ανήκει στον «οπιρυ!εΓ 
και πάνω από αυτόν 
περάστε µια σιδηρο- 
δροµική γραµµή. 

Στη συνέχεια περάστε µε 
µπουλντόζα και γκρεμίστε το 
κομμάτι αυτό. Κατά έναν περίερ- 
γο τρόπο ο εοπρυ!ε: δεν ξανα- 
χτίζει αυτό το µέρος, αν και 
προηγουμένως ήταν δικό του. 


π.οοθ-ςα 
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ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΕΙΕΑ Ιη!ογπαιἰοπα[ 5οεςθΓ 
Από ότι µας εἶπαν οἱ περισσότεροι αναγνώστες, το ἠρ που δηµο- 
σιεύσαµε για το πώς να Βάζετε γκολ στο ΒΙΕΑ Ιπἰθγπαιίοπα 5οες6/ 
ήταν πολύ χρήσιμο. Όμως ο φίλος της στήλης Μανώλης Χρυσός 
µας έστειλε µερικές ακόµα χρήσιμες συμβουλές για το παιχνίδι. 
"Ὡραίο το κόλπο που κάθεσαι µπροστά στον τερματοφύλακα ὁ- 
ταν κάνει βολέ και κατά 9076 έχεις πετύχει γκολ, αλλά δεν έχει και 
ουσία, αφού χάνεις τη µαγεία να Βάλεις Βεαματικό γκολ. Μπορείς, 
λοιπόν, όταν επιτίθεσαι - άσχετα µε την πλευρά του γηπέδου όπου 
παίζεις - µετά τη µεσαία γραµµή και ενδιάµεσα µε τη γραµµή της µε- 
περιοχής, να σουτάρεις µε φάλτσο και να µπει γκολ κατά 60- 
8076 ανάλογα µε τη δύναμη της ανήπαλης ομάδας. Αυτό επιτυγχά- 
γεται όταν παίζεις µε |ογσίίεΚ κουνώντας το µοχλό απότομα διαγώ- 


για µπροστά Και αριστερά Και µε το πληκτρολόγιο πατώντας το αρι- 
στερό κουμπί και το πάνω ταυτόχρονα, Και µετά το κουμπί που σου- 
τάρει. Επίσης σουτάρεις δυνατά όταν, προτού σουτάρεις, κουνήσεις 
το µοχλό ή πατήσεις το κουμπί στο πληκτρολόγιο προς τα πίσω ή κά- 
τὼ αντίστοιχα. Ψηλά σουτ αντίστοιχα µπροστά και πάνω. Στις διαγώ- 
γιες κατευθύνσεις επιτυγχάνονται γενικά τα φάλτσα. Κάνοντας λοι- 
πόν συνδυασμούς µε τις διαγώνιες κατευθύνσεις και πάνω ή κάτω, 
πετυχαίνεις Θεαματικό γκολ. Δεν γίνεται θέβαια πάντα, καθώς εξαρ- 
τάται από τη δύναμη της αντίπαλης ομάδας. Επαναλαμθάνω ότι οἱ 
κατευθύνσεις εἶναι ίδιες άσχετα µε την πλευρά όπου παίζεις. Μια 
όλλη ωραία στρατηγική είναι όταν στην αρχή του παιχνιδιού κάνεις 
τρίπλες στη µεγάλη περιοχή. Επειτα από αλλεπάλληλες τρίπλες και 
αν τελικά δεν σου πάρουν την μπάλα, έχεις ένα 50-6076 να σου κά- 
γουν πέναλτι και πολλές φορές ο αντίπαλος παίκτης "τρώει" κίτρινη 
ἡ κόκκινη (αν βάλεις τα φάουλ στο φουλ στο αρχικό ππεηυ εΠΙλο- 
γών). Φυσικά, µε το κόλπο του διαγώνιου σουτ µπροστά και αριστε- 
ῥρά πάντα μπαίνει γκολ. Με το κολπάκι αυτό µπορείτε να αποβάλετε 
2-4 παίκτες, οπότε τα πράγματα αργότερα είναι ευκολότερα. Στο 
Γ8ρΙαΥ εγός γκολ, όταν Όες να παρακολουδήσεις έναν συγκεκριµέ- 
νο παίκτη, δείξε πάνω του Και το τετράγωνο γίνεται σταυρός. Πατάς 
το κουμπί του σουτ και καθ όλη τη διάρκεια του πθρἰαγ δείχνει αυ- 


τόν τον παίκτη. Αντίθετα, αν κουνήσεις το µοχλό Και φανεί το Τετρα- 
γωνάκι, Βλέπεις πάλι όλη τη φάση." 


Καΐ[τοααά Ίγεοοῃ 

Και ενώ είχα τελειώσει πάνω από 10 φορές (από τα πιο αγαπηµένα 
µου) το πολύ καλό αυτό παιχνίδι και πάντα µε πολύ κόπο για να εΠΙ- 
τύχω καλύτερο σκορ, ο Κώστας [ρηγοράκης µας έστειλε ένα Πρ που 
ὃα κάνει τη ζωή όλων των παικτών πιο εύκολη. Αν χρειάζεστε χρήµα- 
τα κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, βγείτε στη µεγάλη οθόνη που 
δείχνει ολόκληρο το χάρτη της περιοχής και πατήστε 5ΗΙΕΙ και ὁ ὁ- 
σες φορές δέλετε και ὃα πάρετε όσα λεφτά δέλετε. Για να δείτε το 
γέο ποσό, Όα πρέπει να επιστρέψετε σε ἰοσαί νίθνι. 

(Σηµ.: Αν δεν λειτουργήσει, πατήστε ΑἱΤ, 5ΗΙΕΙ και Φ.] 


υρο 

Ενα έξυπνο Πρ από την Παρασκευή [ρηγορίου για αυτό το πολύ 
καλό παιχνίδι. Όταν επιτεθούν εξωγήινοι στη θάση των Χ-ΞΟΜ και 
έχετε Εἰθηυπι - ΙΙ5, τότε Βάζετε το Εἰθηίυπῃ - ΙΙδ να το κρατάνε οἱ 
στρατιώτες και παίζετε κανονικά. Αν νικήσετε, Όα πρέπει κανονικἀ 
να έχετε αποκτήσει 1.200 Εἰθήυπι - [ἰ5 (περίπου). 


ΧΝΙΝς 

Σίγουρα θα εἶναι πολλοί αυτοί που έχουν το ΧΥΜΙπΦ και έχουν Βα- 
ρεδεί να δίνουν κωδικούς κατά την εισαγωγική οθόνη, Επειδή λοιπόν 
οι περισσότεροι δεν Όα αποκτήσουν τη ΟΡ-ΒΟΜ έκδοση που κυκλο- 
φορεί αυτήν τη περίοδο [πενίθν σε άλλες σελίδες), ὃα βρουν πολύ 
χρήσιμο το Πρ που ακολουθεί. Μας το έστειλε ο Βέργος Δημήτρης. 
Επειδή είναι λίγο εκνευριστικό να ψάχνουμε στο [ή για το) ππαπυαί 
κάθε φορά που Θέλουμε να παίξουμε, ιδού ένα μικρό Πρ που µπορεί 
γα Κάνει τη ζωή µας πιο εύκολη. 

Ανοίξτε µε έναν Βἱ5Κ Εαῑῑοι (π.χ. το ὈίςΚ ΕαῑΙ των Νοῄίοη Η]ή(θς] το 
αρχείο ΕΚΟΝΤΕΝΡΟΥΙ που υπάρχει στο Ὠἱγθείοηγ του ΧγΜίπα. Θα 
Βρείτε τους κωδικούς απὀ το Οῄ5ε! 516274 [κωδικός ΜΑΝ- 
ΤΟΟΙΝΕ] έως και το Οῇ5ο! 516714 [κωδικός ΑΤΚΙΝΙ5] - συνολικά 32 
κωδικοί. Τώρα δεν έχετε παρά να αντιμετωπίσετε τα νούμερα που υ- 
πάρχουν σε αυτά τα ΟΗ56/ µε τον αριθµό 00. Σεκινώντας το ΧΝΜΙπα, 
όταν σας ζητήσει και πάλι κωδικό εισόδου, πατήστε κατευθείαν το 


ΟΚ για να µπείτε στο παιχνίδι. 


Μερικά ακόµα παιχνίδια "σπασμένα" µε το πρόγραµµα ΕΟΙ 22, ὁ- 
πως µας τα έστειλε ο Ιωάννης Κανάκης, 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΛΗΚΤΡΟ ΔΙΕΥΘ. ΚΑΤΑΧΩΡ, 
ΜΟΚΤΑΚ (άπειρες ζωές) γαι δαβρ ο 
ΜΟΚΤΑΑ (άπειρη ενέργεια] γαι δαίο 65 
ΤΙΤΟ5 ΤΗΕ ΕΟΧ άπειρες ζωές] γαι όροο 65 
ΤΙΤΟ5 ΤΗΕ ΡΟΧ/(άπειρη ενέργεια) ναι 60ο 
ΡΑΝΟΕΡΟυΣΡΑΝΕΊΙ(σφαίρε) όχι «Οό 5 
ΡΑΝΟΕΒΟυ5 ΡΑΝΕ ΙΙ (ζωές) όι ᾖΔΒίά ἍὮἩ5 


ΡΟ (παπιςς 37 


ο 


Μεγάλο τόλµηµα για 
τη στήλη και για εµένα 
προσωπικά. Για πρώτη 
φορά η λύση ενός 
παρά πολύ καλού, και 
µεγάλου σε έκτασῃ, 
ΕΡ6. Γι αυτό και 
κράτησε τρία τεύχη. 
Και ακόµα µε κυνηγά 
ο αρχισυντάκτης µας, 
ο Γιάννης. Συνέχεια 
φωνάζει: "Άκου τρία 
τεύχη!!"'. Θέλω να 
πιστεύω ότι α σας 
Βοηθήσει σε 
οποιοδήποτε σηµείο 
και αν έχετε δυσκολία 
και να απολαύσετε το 
Βαικς δυπ ΙΙ. 


9 του Αντρέα Ἰσουρινάκη 


ΠΑΙΡΝΟΝΙΤΑΣ ΤΟ ΕΡΕ 
ΚκυΒΥ 


Εχοντας ενεργοποιήσει µε τα 
6οαἰς των νοἰοαπο Ιαρθίη/, πήγαι- 
γε κοντά της και κάνε ΙΟΟΚ και 
ὑ5Ε σε αυτήν. Απάντησε ΥΕ5 και 
βρίσκεσαι στην Ψοἱεαπο αιθα. Κά- 
γε τα κατάλληλα ορθ]ἱς (ΙΝΟΝ 
ΚΙΝ, ἱενθ] 5, αν το έχει ο ΟΙθήῖς- 
Εαηᾖ] και σκότωσε τους 2 Είτε 
Ώπακθ στα δεξιά. Πάρε τα 2 Εἶπ8 


Μπαίνοντας στο δωμάτιο Θα]ἰπὶχ. 


38 ΡΟ «απιες 
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ων 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΡΑΕΚ 5ὐΝ ΙΙ 


Μέρος Γ΄ (και τελευταίο) 


Όπακε Ηἴάς, που Όα τα πουλήσεις 
στον Νοίακυ στο παζάρι. Προχώ- 
ρησε νότια. Σκότωσε τους 
Ώπαχαης που σου εππίθενται. Πά- 
ρε τα υπάρχοντά τους (αν δεν χω- 
ρούν στο ἰηνεπίοηγ σου, ρίξε τα 
στο έδαφος για να τα πάρεις αρ- 
γότερα]. Πήγαινε αριστερά και λί- 
γο κάτω, στη λάθα, σκότωσε τα 
το εἰθπιεηίαίς και σώσε τον 
Ριο5»θγ. Μίλα µαζί του. Πήγαινε 
γότια και αριστερά και σκότωσε ὁ- 
λους τους Ώπαχαης στην κρυψώνα. 
Πάρε ή ρίξε στο έδαφος τα όπλα 
τους. Πήγαινε νότια στον κήπο. Μί- 
λα ειρωνικά στους φρουρούς. 
Μπες, μίλα στους γεωργούς και 
πάρε ένα Ότοζα σἰαὶκ φυτό-ρίζα. 
Πήγαινε όλο δεξιά στο νεκρό 
Ώπαχαη και πάρε του το σετο[, Διά- 
Βασέ το [ἱηνθπίοη), δεξί κλικ στο 
δετοῄ[, αριστερό κλικ στη δεξιά ζω- 
γραφιά). Φύγε και πήγαινε θόρεια 
και δεξιά στον γκρίζο διάδρομο. 
Σε σταματούν οι Ψβηπί, Μίλα µαζ 
τους. Σκότωσε τους Ώπαχαης που 
σας επιτίθενται. Πάρε ή ρίξε στο 
δρόµο τα όπλα τους. Μιλάς µε τον 
Κῄοπθ. Μπες στο Ἰθπιρίε (εν ανά- 
γκη ξαναμίλα του). Μίλα στην 
(µαπαθι µε τα µπλε. Προχώρησε 
δεξιά. Όταν τελειώσει η συνάθροι- 


ση, μιλάς µε τους (Παπάς: και 
ᾳαἰΙπίχ. Πήγαινε νότια και αριστε- 
ρά, Κάνε ΚΕΞΙ στο οαπιρ και μίλα 
στην (Παπάς. Ρώτησέ την για όλα. 
Φύγε και πήγαινε βόρεια και δεξιά 
από την ππεε!ίπᾳ αιθα στον Εοή. 
Μίλα µαζί του για όλα. Φύγε και 
πήγαινε κάτω δεξιά στον Νοηθ- 
πιυς [γκρίζο]. Πες του ότι ο Ροή 
σου ζήτησε να εξερευνήσεις το 
Θάνατο του Φοπνα[. Πες ότι είστε 
"ουδέτερη ομάδα". Ρώτησέ τον για 
όλα και πάρε την άδεια να εΠισκε- 
φδείς τη Βόρεια και τη νότια πτέ- 
ρυγα. Πήγαινε στη Βόρεια πτέρυ- 
γα. Μίλησε µε τους ΖγάεΚο (Πάνω 
αριστερά. Πάρε όσα ορεῖς Βρεις 
από τη νότια Βιθλιοθήκη του. 
Μπορεί να σου φτιάξει τα ορείἰς 
που σου λέει. Για να περνούν οι ὦ- 
ρες, κάνε συνέχεια ΚΕΟΙ στο 
οσπηρ), Εἰοναη (Πάνω δεξιά. Σε αυ- 
τόν πουλάς ότι όπλα πήρες από 
τους Ώγαχαης προηγουμένως. 
Μπορείς να βγεις και να πάρεις τα 
υπόλοιπα και να τα πουλήσεις σε 
αυτόν. Σου λέει να του φέρεις 
Όνακε (/αν/ς), Κεῖ! (του δίνεις το 
5ννοτα «Πατά για να σου φτιάξει έ- 
να όπλο) και ακαίῃ [κάτω δεξιό]. 
Πήγαινε στα τρία δωμάτια στη µέ- 
ση περίπου. Μπες στο πιο δεξί. Εἰ- 


ναι του φοινα[. Κάνε ΙΟΟΚ στο 
κάτω µέρος της δεξιάς πόρτας και 
µπες. Κάνε [5Ε στο Βιβλίο του 
5ογνα| στο έδαφος. Διάθασέ το. 
[Το αριστερό δωμάτιο εἶναι του 
Θαϊπίχ και το Βόρειο του Νοήθ- 
πιυς.) Φύγε και πήγαινε στη νότια 
πτέρυγα. Πήγαινε στο δωμάτιο α- 
κριθώς δίπλα στην είσοδο. Μίλησε 
στον Ἰαίο το µάγειρα (αν δεν εἶναι 
εδώ, φύγε και ξαναγύρισε µέχρι να 
τον Βρεις). Διάθασε το βιβλίο µε 
τις συνταγές στο πάτωμα, Πήγαινε 
λίγο νότια και δεξιά στον Χαιαχ. 
Φτιάχνει πολύτιμα ρο!ίοης. Μίλα 
µαζί του. Ζήτησε του Ρο/ίοης οί 
Ηθα[ἴπα. (5 συνολικά. Ακολούθη- 
σε την ἴδια τακτική µε τον ΖγάεΚο 
για να περάσει η ώρα.) Πήγαινε δί- 
πλα στα αγάλματα. Κάνε ΙΟΟΚ 
στο πιο νότιο, Το πεσµένο. Κάνε 
ΙΟΟΚ στη θάση του. Βρίσκεις 
Οἶας» ρονάει (να είσαι ακριθώς 
δίπλα). Κάνε ΙΟΟΚ στο ακριθώς 
επάνω και δεξιά άγαλμα (Β6α»!), 
Βρίσκεις ένα ποῖθ. Διάθασέ το στο 
ἱπνεπίοηγ σου (δεξί κλικ, αριστερό 
στη δεξιά ζωγραφιά]. Μίλησε µε ὁ- 
λους στην πτέρυγα αυτή [Βγοίθ], 
Ριος56/ κ.λπ.). [ύρνα στη βορινή 
πτέρυγα. Ρώτα τους όλους για όλα 
(Θα. ρον/ἀει και "...δοιναί ν/ας 


Ψάχνοντας στα σκουπίδια, πάντα στο δωμάτιο του Θαπίχ. 


Βρίσκοντας το απιυἰο! του 5ογναί. 


ππυτάεγεά’). [ύρνα στη µεσαία πτέ- 
ρυγα. Πήγαινε κάτω δεξιά στο µα- 
γειρείο Και µίλα στον Ταο. Δώσε 
του τη ρίζα που έχεις. Φύγε και πή- 
γαινε στη νότια πτέρυγα, στο δω- 
µάτιό του. Μίλα στον Ταἰο. Σου λέ- 
ει για τον Οᾳα[πίχ, Ἑαναγύρνα στη 
µεσαία πτέρυγα και µίλα στον 
Νοήθπιυς. Πες του για Τη δολοφο- 
γία του 5ογνα| και το 5οΓο[/-ποίε 
που Βρήκες. Καλεί µια γενική συ- 
γάντηση των Υεηήπί, 

Μετά πήγαινε στη νότια πτέρυγα 
στο δωμάτιο του ΡΓΟ556/. Μίλα του 
και ζήτησέ του το Βιβλίο του 
Ροινα|. Διάβασέ το στο πάτωμα. 
Πάρε το και πήγαινε στη Βιθλιοδή- 
κη [νότια από το 5θαἱ «εᾖαπιοοι). 
Τώρα πια κάνε ΙΟΟΚ στην πιο Βό- 
ρεια βιθλιοθήκη (ράφια) και στα 
δεξιά, Βρίσκεις το 5οπνα[ς ἱουππαί 
και ένα κλειδί. (Πάρε το από το έ- 
δαφος, αν δεν περάσει "αυτόματα" 
στο ἱηνεπίοτγ σου.) Μίλα στον 
(Θᾳαἰἰπὶχ που έρχεται, Διάβασε το 
Βιβλίο. Ρώτα όλους και ειδικά τον 
Εἰοναη για το κλειδί. Ἰώρα πήγαινε 
στη µεσαία πτέρυγα στους τάφους 
[ιοπις5). Μίλα µε τους φρουρούς 
και επιθεώρησε τον τάφο του 
5οπνα]. Ενας φρουρός σου λέει ότι 
σε θέλει ο Κῃοπθ και ότι έπιασαν 
σαν κλέφτη των τάφων τον Ιδίη. 
Πήγαινε στη φυλακή, στη Βόρεια 
πτέρυγα και κάνε ΙΟΟΚ.09Ε στην 
πόρτα. Μίλα στο φρουρό. Σου λέει 
ότι θέλεις άδεια από τον ΚΙοπθ. 
Κάνε ΙΟΟΚ.υ5Ε στην πόρτα του 
Θᾳαἰἰπίχ. Δεν σε αφήνει να µπεις. 
Βρες τον Κποπθ [συνήθως ή στην 
πύλη ἡ στη Βόρεια πτέρυγα]. Κάνε 


Πρέπει να υποσχεθείς ότι δεν Όα Βλάψεις τον 
υἱρίη. 


ΦΑΝΕ [Α). Μίλα στον Κποπθ. Πες 
του για τον (ᾳ[ϊπὶχ και συμφώνησε 
στη βοήθειά του. Πήγαινε στο δω- 
µάτιο απέναντι από τον (α[ἰπίχ και 
κάνε 5ΑΝΕ (8). Κλείσε την πόρτα 
[ιἱΟΟΚ.υ5Ε στο κάτω-κάτω µέρος 
της πόρτας). Περίμενε να έρθει ο 
φρουρός που παίρνει τον (αιπίχ. 
Αν αυτό δεν συµθαίνει [κάποιο 
ἤπιε-ρυο], ξαναπροσπάθησε κάνο- 
ντας ΚΕΡΤΙΟΡΕ την Α ή τη Β θέση 
µέχρι αυτό να γίνει. [Κάποιες φο- 
ρές χρειάζεται να περιμένεις 3-4 
λεπτά!! Αν παρά τις προσπάδειές 
σας δεν έρχεται ο φρουρός, αφή- 
στε αυτό το κομμάτι της λύσης και 
πηγαίνετε εκεί όπου μιλάτε µε τον 
Κίοπθ για τον [Ιδίπ]. Μόλις φύγει 
ο Οα1Ιπίχ µε το φρουρό, άνοιξε την 
πόρτα σου και κάνε ΙΟΟΚ-05Ε 
στο επάνω τµήµα της πόρτας του 
Θᾳαἰἰπίχ. Διάλεξε να την ξεκλειδώ- 
σεις µε το κλειδί που σου έδωσε ο 
Κποπθ. Μπες γρήγορα µέσα και 
στην ΝΥΝ γωνία κάνε ΙΟΟΚ.-05Ε 
στα σκουπίδια (ΤΚΑΣΗ) 4-5 φορές. 
Να είσαι κοντά στα σκουπίδια. Βρί- 
σκεις ένα ποῖθ. Πάρε το από το έ- 
δαφος, Βάλε το στο ἱηνεπίοη) σου 
και φύγε. Ἰώρα τριγύρνα σε όλους 
τους σημαντικούς χαρακτήρες του 
παιχνιδιού και ρώτα τους γι’ αυτό 
το ποῖθ. [Πήγαινε στη φυλακή [8ό- 
ρεια πτέρυγα] και κάνε ΙΟΟΚ.05Ε 
στην πόρτα. Ο φρουρός δεν σε α- 
φήνει. αναθρές τον Κῄοπθ και ζή- 
τα του την άδεια για να δεις τον |)|- 
Ρἱη, Γύρνα στη φυλακή και κάνε 
ΙΟΟΚ.υ5Ε στην πόρτα. Μέσα μί- 
λησε στο φρουρό 5ΙΙΥΑΝ για όλα, 
Πήγαινε στο βορινό κελί και µίλη- 


ων 


σε στον ΟΙρίη. Όταν τελειώσει η 
συζήτησή σας, γύρνα στον »ἰναπ 
και ζήτα τη Βοήθειά του. Υποσχέ- 
σου ότι δεν Όα κτυπήσεις τον {)]- 
Εἰπ. Πήγαινε γρήγορα στο κελί και 
συνέχισε να προχὠρείς προς τον 
ὑ]ίη. Αυτός τελικά ὃα σου αποκα- 
λύψει πού έχει κρυμμένο το 
»οηνα[5 απιυ]θ!. Πήγαινε και πλη- 
σίασε στην πόρτα του φυλακισµέ- 
γου Όταχαπ. Μιλάς µαζί του. Πή- 
γαινε στη µεσαία πτέρυγα, στο δω- 
µάτιο πάνω απὀ το ΚΕΣΓ-ΓΑΜΡ. 
Πλησίασε στον τοίχο µε την πέτρα 
και Κάνε 9ΑΥΕ. Τώρα κάνε ΙΟΟΚ- 
ὑ5Ε στην πέτρα. Εχοντας μιλήσει 
µε τον ἰΙδίπ τη µετακινείς και Βρί- 
σκεις το απιυ]εἰ του 9οπναἰ. Σε αυ- 
τό βρίσκεις ένα χαρή που Κατηγο- 
ρεί το μελλοντικό δολοφόνο του 
(αἴπίχ. Την ίδια στιγµή όµως σκο- 
τώνεται Και ο Νοῄεπηυς. Κατηγόρη- 
σε τον Οαἱπίχ σαν δολοφόνο. 
Αποδέξου την αποστολή να βρεις 
το Είθ Κυῦγ. Βάλε οπωσδήποτε το 
6ΑΜΕ ΡΙΕΕΗΙΟυΙΤΥ (στο ΘΑΜΕ 
ΜΕΝύ - 5ΕΤ ΡΚΕΕΕΚΕΝΓΕἘς) στο 
ΕΑΣΥ, αλλιώς Όα χάνεις από χρό- 
γοἱ Στο κάτω επίπεδο [ΙΑΝΑ ΙΕΝΕΙ) 
προχώρησε νότια και σκότωσε 
τους 2 Εθ Ώτακθ. Πάρε τα ΕίΤΘ 
Όπακο Ηἰάθ. Προχώρησε προς τα 
δεξιά. Σκότωσε την οµάδα των 
Όπαχαης που σου επιίθεται. Συνέ- 
χισε προς τα δεξιά. Μόλις τα παι- 
διά των Ὑθηπί πέσουν και ζητήσουν 
Βοήθεια, γύρνα λίγο πίσω και πή- 
γαινε Βόρεια στο ρῖ]αι (κολόνα - 
Βράχος). Πήγαινε ακριθώς από πά- 
γω του. Τώρα ή κάνε τον )5Ε 
[ΡΙ5Η] για να τον ρίξεις ή κάνε 


ασ. 


“ Ψευτοαπειλώντας” τον Εδίη σου λέει πού 
έχει κρύψει το απιυἰθί του 5ογναἰ, 


ὑΕ ένα Οπαρρίίπα ΗοοΚ στο ρί-- 
Ιατ για να σώσεις τα Ψθηπίς ΟΠ - 
«ἴθη. Δέξου και οδήγησέ τα µέχρι 
τη σκάλα για να φύγουν. Σαναγύρ- 
γα πίσω και πήγαινε όλο δεξιά και 
µετά Βόρεια, ἀκρη-άκρη στον τοί- 
χο. Σκότώσε την ομάδα των 
Ώπαχαης που σου επιίθεται ξαφνι- 
κά, Προχώρησε Βόρεια και μίλησε 
µε τον ετοιµοθάνατο (α[πίχ. Ἱώρα 
Κάνε ΦΑΝΕ. Πήγαινε λίγο νότια και 
αριστερά. Αρχίζει η µάχη. 
Κάνοντας 5Ε ένα Οπαρρίίπα 
ΗοοΚ (πάνω σε κάθε ρἰ]αή, προ- 
χώρησε όλο αριστερά σκοτώνο- 
ντας όλους τους Ώταχαπς. Αφού 
κερδίσεις τη µάχη, πήγαινε όλο α- 
ριστερά και σε ένα µέρος πηδάς 
πάνω στα πιονίπο σἰοπες. (Πατώ- 
γτας άκρη-άκρη αυτά δεν αλλά- 
ζουν, πατώντας στη µέση µερικά 
απ᾿ αυτά μετακινούνται.) Πήγαινε 
αρχικά, σχηματίζοντας τη σωστή 
διαδρομή, όλο αριστερά και πάρε 
τα Ότακ (ἰανι. Τώρα σχηµατίζο- 
ντας τη σωστή διαδροµή πήγαινε 
όλο νότια. Θέλει αρκετή προσπά- 
Θεια. Όταν τα καταφέρεις και πε- 
ῥράσεις τα ππονίπο 5ἱοῃθς, σκότωσε 
τους Ώαχας. Πήγαινε από το µο- 
γοπάτι και κάνε επίθεση κατά των 
Όπαχαης. Σκότωσε τα πἹαρπια 
Οοἶθπῃς και τους Ώπαχαης. Ακολού- 
Θησε το µονοπάτι κυνηγώντας τον 
αρχηγό τους. Εκεί µε τα πολλά ρῆ- 
|αι5 πήγαινε νότια. Αν είσαι στο σω- 
στό σηµείο, ὃα εμφανιστεί η επιλο- 
γή να "πηδήξεις νότια". Προχώρησε 
νότια, Σκότωσε τους «Κεἰείοη να:- 
Ποις που σου επιτίθενται καθώς 
και τον αρχηγό των Ώταχαῃς. Πή- 
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γαινε κοντά στο ΠΤθ Κυῦγ και πάρε 
το ΟΟΚ.5ΕΙ. ώρα φύγε και πή- 
γαινε πίσω στη σκάλα, στο ΝΕ της 
σηµείο. [ύρνα πίσω. Κάνε κλικ το 
Επε ΒυΏγ στο άνοιγμα. Ρώτησε ότι 
δες. 

Βάλε το Είπ8 ΚυΡΥ σε ένα χαρα- 
κτήρα στη θέση των απιυ]θ! 
[ΝΕΟΚ). Δίνει -.Ἰ Ας και ριοίθο! 
γθισυς Π6. Πήγαινε στον τάφο του 
5οιναἱ και Κάνε Κλικ σε αυτόν το α- 
ππυ]εἰ του. Πήγαινε στη βόρεια πτέ- 
ρυγα και δώσε στον Εοναπ τα 
Ώτακθ (ἰαν/ς. Πήγαινε και κάνε 
ΚΕΞΤ 2-3 φορές και ξαναγύρνα, 
µέχρι να σου ετοιμάσει τα Όονες 
(όπλο). Πάρε τα και γύρνα στην κε- 
ντρική πτέρυγα. Κάνε 5Ε στην 
Ἰαρθς!η; (ΝΥΥ ποοπι) το Ητθ ΕυΏγ. 
Την ενεργοποιείς. Μπες και γύρνα 
στη Υεί[εά Αἰῄαηπςς. Πήγαινε και 
πούλα τον Εἶτο Ώτακε Ηἰάς. Μίλα 


στον επικεφαλής της Αῑαπος. 


ΠΑΙΡΝΟΝΤΑΣ ΤΟ ΙΥΚΕ ΟΕ 
ΜΙΝΟΣ 

Εχοντας ενεργοποιήσει τη ἨΜίπα 
Ἰαρθςίη (αυτήν που επιδιόρθωσες) 
κάνε ΙΟΟΚ.Ο5Ε και βρίσκεσαι στη 
5]: 5θα περιοχή. Μίλησε µε την ΚιήΙ 
στο σπίτι βόρεια. Απ αυτό το νησί, 
πάρε τα: (αηνας (ΝΝΜ/ σπίτι], Μας! 
{από το 5ΙΛ/ σπίτι του σιδερά]. Μί- 
λα µε τον Ψεἰάθη. Φύγε και πήγαινε 
όλο δεξιά στην πιο νότια είσοδο- 
σπηλιά, Μίλα µε τον αγρότη Οἶἶαα, 
Βγάλε τα ρἰαπί από τα νότια φυτά 
και ψέκασε τα βόρεια. [βάζεις το 


ο τρος Ἡ 


5ρταγ Ρἰαπ! στο ἱπνεπίοη) σου και 
στεκόµενος πάνω απὀ ένα φυτό το 
κάνεις 05Ε, µέσα από το ἱηνθηίοηγ 
σου - δεξί κλικ και µετά αριστερό 
στη ζωγραφιά.) Ψέκασε µέχρι να 
πάρεις το µήνυμα ότι καλλιέργησες 
τη γη. Φύγε και µπες στην πιο βό- 
ρεια σπηλιά. Πήγαινε όλο δεξιά. 
Πάρε το Κυάάει (άροτρο”τιμόνι) 
Και μίλα στον Ὀανίη. Σαναμπές στη 
σπηλιά τούνελ. Στη µέση της υπάρ- 
χει ένα άνοιγμα. Μπες σε αυτό, Κά- 
γε κλικ στη θάρκα τα πιαν!, οαηνας 
και γυαάς;. Μπες στη θάρκα και 
κάνε ΙΟΟΚ. Πηγαΐνεις σε ένα άλλο 
γησί. Μίλα µε όλους. Πήγαινε να 
μπεις στην αριστερή σπηλιά-έξρδο 
{με τα απονν Κθγ5). Από το πτώμα 
του αρχηγού πάρε το κλειδί. Πάρε 
το Οὐ5ίαίαπ Οπεα! Αχθ από το έ- 
δαφος και κάνε το [99Ε πάνω στο 
δέντρο. Κόβεις τα χορτόσκοινα 
[πορε). Κάνε Α5Ε το τορθ στη γέφυ- 
ρα. Πέρνα και μίλα στον αιχμάλω- 
το. Σεκλειδώνεις την πόρτα. Μίλα 
στον Πήκμα. Σου λέει για τον Ο8η- 
ε{οε. Φύγε Και µπες στο άνοιγµα- 
σπηλιά. Πήγαινε νότια στην καλύθα 
και μίλα στην Μεἰαπίῃα. Πες ότι ὃα 
τη Βοηθήσεις. Βγες έξω και στο δε: 
ξί µέρος της πόρτας κάνε 09Ε το 
αονθαι. Πάρε τη σανίδα και κάνε 
την Ό5Ε για να περάσεις στο νησά- 
κι αριστερά. Προχώρησε βόρεια 
σκοτώνοντας όλους τους ύς, 
Πάρε από τα δεξιά το τος που φαί- 
γεται ἰσα ίσα Κάτω απὀ ένα σύννε- 
φο. Βάλε το στην τρύπα [5ήϊοη) στο 


Μιλώντας µε τον Ὀνϊείνα μαθαίνεις το μυστικό του ὤθηθγοφ. 
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Βόρειο µέρος και κάνοντάς το 5, 
σήκωσέ το πάνω. Τώρα πάρε το µι- 
σὀ φλάουτο (μπλε) από τα δεξιά. 
[ύρνα πίσω και µπες στην πιο βορι- 
γή σπηλιά πάνω απὀ την καλύθα. 
Μίλα στον Όεπειοθ. Μπες στην πιο 
αριστερή σπηλιά. Στο τούνελ κάνε 
ὑ5Ε ένα 5Ίοπθ ρίοΚ στο Ἰοπιο. Βρί- 
σκεις το Βησαυρό. Προχώρησε όλο 
δεξιά. Σκότωσε τους 5Κεἰείοης και 
πάρε το Ηεή». [ύρνα στο νησί του 
Έεπετοε και πάρε το Βορινό µονο- 
πάπι. Σκότωσε όλα τα Αϊ: Εἰπιθηίοί. 
Πάρε από το δέντρο το [πυή! και µε- 
τακίνησε την πέτρα από την είσοδο 
της κεντρικής σπηλιάς. Μπες στο 
τούνελ. Στο νότιο τµήµα κάνε 
ΙΟΟΚ.ΡΕ στο Παίΐ οἱ Βυϊς. Διά- 
Βασε την επιγραφή και µετά ένωσε 
το φλάουτο. Μπες στο δεξί άνοιγ- 
µα-έξοδο µέσα στο τούνελ. Γύρνα 
στην καλύβα και σκότωσε την 
Μεἰαπίία χωρίς να της δώσεις το 
φλάουτο. Κάνε ΒΕΣΊ, ετοίµασε αµυ- 
ντικά ορεῖ[ς και πήγαινε θόρεια στα 
Αίγ Ότακος. Σκότωσέ τα όλα. [Βάλε 
το Οἰαπ! να ανεθεί στο μονοπάτι, 
ώστε να αντέξει στα "ηλεκτρικά" 
χτυπήματα) Σκότωσε τα Αἰγ Ότακος 
και πάρε τα Αίγ Ώτακο Ηἰάες. [Γιες 
από το ᾖασκ για να ανακτήσεις δύ- 
ναµη ή γύρνα στην καλύθα και κά- 
γε ΚΕΡΤ) Πάτα στο Ρεἀςσίαἰ στα 
ΝΝΝ, Πάτα στο ΝΕ ρθαἀθείαἱ στο 
γέο νησί, Σαναγύρνα στο 9ΝΝ, Τώρα 
το πέρασμα νότια Όα έχει ανοίξει. 
Πολέμησε και νίκησε τους Αγ 
Όπακες. Πάρε τα Ηἰάθ τους. Κάνε 
ὑ»Ε στην αριστερή µεριά της φω- 
λιάς και πάρε ένα δ[ίεΚ. ΜΛίλα στην 
Πεἰπήπο. Πάρε από το έδαφος την 
»ΙαἰκοιείοαΚ και φόρα την σε ένα 
χαρακτήρα [14 Ας -- Ιηνίκὶδἰε Ι. 
Πάρε µέσα από τη φωλιά το ἰγτθ οἱ 
ὙΜήπας. Μπες στο άνοιγμα αριστε- 
ρά. Προχώρησε νότια στο τούνελ, 
μαζεύοντας όλα τα φρούτα. Στο 
χωριό µίλα στην ΚίΠΙ και στον 
γεἰάεπ. Δώσε του ένα Αἱ; Ώτακο 
ΗίάΘ. Μπες στο πιο βορινό άνοιγµα 
και πήγαινε στους Βθασ/ῃεαα (Οἱ- 
απ». Μίλα τους, Γάρε τα χρήµατα 
που σου δίνουν. [ύρνα στο χωριό, 


στο σιδερά. Σου δίνει ένα αππουΓ 
«2 Ας. Πήγαινε στον αγρότη. Μίλα 
του. Ίου δίνεις το Ηθή». (Πρέπει να 
σου μιλήσει για Το όργὼμα πρώτα 
και να σου πει για τις ᾿ψείρες". Αν 
δεν γίνεται αυτό, γύρνα στην Αἱ- 
απος και ξαναγύρνα στον αγρότη) 
Σαναμίλα του. Σου δίνει ένα ρο[ἴοη. 
Τώρα πήγαινε στο χωριό και µπες 
ταφορά, [υρνάς στην Αήαπος. Μί- 
λα στον επικεφαλής της Αἰαηςα. 


ΠΑΙΡΝΟΝΤΑΣ ΤΟ 
ΡΑΚΟΜΕΒΕΕΝΒ'5 ΗΑΝΜΜΕΝ 
Πήγαινε στο πιο ΙΝΝΝ κτίριο της 
πόλης Και μίλα στον Βοής. Δέξου 
γα δουλέψεις στα ορυχεία. Σου δί- 
γει ένα µπλε κλειδί. Πήγαινε στο 
δάσος, όλο αριστερά και στην 
κλειστή πόρτα κάνε ΙΟΟΚ.05Ε. 
Σεκλείδωσέ την. Μέσα μίλα µε τον 
Μεἰοὰγ. Μπες στην πιο βόρεια 
στοά. (Οπου συναντάς στον τοίχο 
Ο18 Υεῖη, κάνε |)5Ε πάνω του το 
5]οπε ΡἱεΚ. Το ΌΤ6 που µαζεύεις 
το πουλάς στο τέλος στον 
Μεἰοὰγ. Επειδή όµως αυτός είναι 
ΟΊσαη!, µόνο ένας Οἶαπὶ χαρακτή- 
ρας τον προλαβαίνει στο ϐηµατι- 
σµό για τη ζυγαριά) Μίλα στα δε- 
ξιά στο µάγειρα και βόρεια στον 
άρρωστο. Από εδώ πήγαινε Ν, Ν, 
Ε. Εδώ Βάλε την Ευη να κοιτά αρι- 
στερά (ΥΝΕΞΤ). [ύρνα µια-µια όλες 
τις Ευη, ώστε να σχηματίσουν ένα 
ρεύμα αέρα. Πρέπει να στείλεις α- 
έρα στο δωμάτιο που από την 'αρ- 
χική” Ευ είναι: ΥΝ, 5, ΥΝ, ΥΝ, ΥΝ, Ν, 
ΥΝ, Ν. (Εδώ θάλε την Ευπ αριστε- 
ρά)) Διαλύεις το αέριο. Μίλα στον 
ΒΙοΚ. Μάδε το συνδυασμό του εἰ- 
Θναίο:. Επιδιόρθωσε το σπασμένο 
Βαγόνι. [Βρίσκεις τη ρόδα και την 
κάνεις Ο5Ε στην ΝΕ γωνία του Θα- 
γονιού. Μετά το σηκώνεις,) Πρέπει 
να Βοηθήσεις τους πιίπεις που 
τους επιτίθενται τα Όπιρει Ηυἰκ 
και να ξεκλειδώσεις ένα άλλο εἰ- 
εναίοι. Από την ΚΕ»Ι Αγεα (ἀρρω- 
στος) πας ΑΝ, ΥΝ, ΥΝ, Ν. Εδώ είναι το 
ασανσέρ για το πιο κάτω επίπεδο. 
το ΡΟ Μαρ!θΓ του Δεκεμβρίου 


του 94, τεύχος 57, στο Αἀνεπίυτθ 
505 καταγράφονται πολύ αναλυ- 
τικά όλες οι τοποθεσίες του επιπέ- 
δου αυτού) Μόλις κατέθεις, κάνε 
ΦΑΝΕ. Μίλα µε όλους τους πιεις. 
Από τη νότια πλατφόρμα πήγαινε 
στο ορἰἀθήθο. Στο ποήῇ [υηςίοη 
βάλε την σΜ!ΙεΏ ἁονη και µέσω 
της πλατφόρμας κατέθα στο 
Ηαάτος Ηαίΐ Αετθ. Πήγαινε γρήγο- 
ρα στην άλλη πλευρά [Μ65ἱ |υπς- 
Ποπ], θάλε το 5ν/ϊς]ι αον/η Και Κα- 
τέβα στο |υεΚου! Ιυηηεί». Εδώ βά- 
λετην 5ν/!ο] ἄοννῃ και κατέβα στο 
ΟΙΡ Ρἱᾳ5. Κάνε οπωσδήποτε 
ΦΑΥΕ. Ανέβα αµέσως πίσω στο 
ἱυεΚου! Ιυηπείς. Τώρα πρέπει να 
δεις µια ομάδα πιίπθις να φεύγει. 
Αυτή εἶναι µια ομάδα δολοφόνων. 
Αν σκοτώσει όλους τους πιίπεις 
προτού τους σκοτώσεις, το παιχνί- 
δι δεν έχει τέλος. [ια να τους προ- 
λάβεις πήγαινε µέσω των: 
ΚΘαιοε-Φαυπ! (από το καλάδι) - 
»υπιρἰθάονηη» - ΒἰαεΚ Ευπον/ (πρέ- 
πει να έχεις γυρίσει πιο µπροστά 
το βίντσ - 5ρἰἀθήθο. Πήγαινε στο 
5ουἡη [υπεήοη, Όταν τους δεις µί- 
λα τους και σκότωσέ τους. Κάνε 
αµέσως 9ΑΝΕ. Επειδή οι πρώτες 
εκδόσεις εδώ έχουν ένα φοβερό 
Ρυᾳ, µην κάνεις τίποτα άλλο, αλλά 
κατέβα αµέσως στο Οἱά Γἱᾳ5. Εδώ 
σκότωσε τους ππαῄγεις και η µυ- 
στική πόρτα Όα έχει ανοίξει. Κάνε 
ΦΑΥΕ, κάνε ΚΕ»Ι και µπες στην 
πόρτα. Αν αφού σκοτώσεις τους 
δολοφόνους πιίπεις δεν έρθεις 
κατευθείαν εδώ, η µυστική πόρτα 
λόγω του προαναφερθέντος Ρυᾳ 
δεν ὃα λειτουργεί!! Αφού µπεις 
στη µυστική πόρτα, σκότωσε τους 
ππἰπάῄγθις και πήγαινε Βόρεια. Γιά- 
ρε από αριστερά όλα τα ροίσοης 


και ρίξε τα στο καζάνι. Περίμενε: 


γα φάνε τη σούπα Και να πεδά- 
γουν. Πήγαινε αριστερά και νότια, 
Σκότωσέ τους όλους. Πάρε από 
τον γεκρό το κλειδί και ξεκλείδω- 
σε το ενος! [1ΟΟΚ.Ο5Ε]. Βρίσκεις 
το ]ο ΚΘΥ. Φύγε και πήγαινε Βό- 
ρεια. Σκότωσέ τους όλους. Πήγαι- 
γε δεξιά. Πήγαινε στο δωμάτιο µε 


ων Ἡ 


τα µπουκαλάκια. Διάβασε όλους 
τους κρυστάλλους και πάρε το 
στοιχείο Ε4. Σκότωσε τους 2 
φρουρούς - περίπολο. Πήγαινε 
στο ΝΕ δωμάτιο. Σκότωσέ τους ὁ- 
λους και ελευθέρωσε τον αιχμά- 
λωτο. [Σκοτώνεις και τον Όπαπᾳοι, 
αν τον έχεις µαζί σου.) Πήγαινε 5Ε, 
διάβασε τους κρυστάλλους και 
Κάνε 9ΑΥΕ. Πλησίασε προσεκτικά 
αριστερά. Πρέπει να ανακατέψεις 
τα στοιχεία Ε4 και Ώ0. Απαιτείται 
προσοχή. Αν το πετύχεις, γλώνεις 
λόγω έκρηξης από σημαντικές µά- 
χες. Εν πάση περιπτώσει, σκότωσέ 
τους όλους και πάρε από το νεκρό 
το κλειδί. Στο δωμάτιο µε Το χρη- 
µατοκιθώτιο κάνε ΙΟΟΚ.05Ε και 
χρησιμοποίησε το Ιπαυϊσίους ΚΘΥ. 
Παίρνεις το 2ο ΚΘΥ και ρο!ἱοη. 
Διάβασε και αυτούς τους κρυ- 
στάλλους. Φύγε αριστερά, σκότω- 
σε τους πιπαῄγεις και ξαναπήγαι- 
γε αριστερά. Σκότωσέ τους όλους. 
Μπες στο πιο 5Ε δωμάτιο. Σκότω- 
σε τους εχθρούς και άφησε έναν͵ 
τον πιο αδύνατο (το φίδι]. Πάρε το 
Θπαρρῖἴπο ΗοοΚ, πλησίασε την α- 
λυσίδα και κάνε σε αυτήν 5Ε το 
ΠοοΚ. Ανεβαίνεις πάνω. Σκότωσέ 
τους όλους. Πάρε από το νεκρό 
το 3ο ΚθΥ. Φύγε βόρεια, σκότωσέ 
τους όλους και πήγαινε όλο Βό- 
ρεια. 

Πριν απὀ την πόρτα µε τα 3 
Κθγ5, πιες από το ῄαςκ ώστε να έ- 
χεις πλήρεις δυνάμεις. Βάλε τα 3 
κλειδιά στην οπή. Κάνε τα κατάλ- 
ληλα αμυντικά ερθἰ[ς και κάνε 
ΑΝΕ. Μπες µέσα. Είναι πολύ δύ- 
σκολη µάχη. Αφού τους σκοτώσεις 
όλους, πήγαινε γρήγορα κοντά 
στον Εἰάθι Βπαίη και ρίξε του µε έ- 
να βέλος|ἡ Ετσι τον νικάς!! Πάρε 
από το νεκρό το κλειδί και κάνε το 
δε στην πόρτα δεξιά. Κάνε ΚΕ5Τ 
στη φωλιά-(απιρ. Κάνε 5Ε στο 
ϱχε5Ι. Ανάμεσα στ’ άλλα Βρίσκεις 
ένα κλειδί. Κάνε ἱ)9Ε αυτό το κλει- 
δί στην πιο ΝΕ πόρτα. Πήγαινε ΝΝΝ 
στην ΡΓοπιεΓ5 αιθα. Σκότωσε τα 
τέρατα. Πήγαινε στον ΡΓΟΠΙΘΓΕΙΓ 
και πάρε το Ηαπππηθγ. Σκότωσε και 


ος 


ο 


Ελευθερώνοντας την Ηθ[πιίπο και το μωρό, σου δίνει την 5Ιαἰκοτείοας «4Α6, 


τα υπόλοιπα τέρατα. Από το «ᾖπθς! 
πάρε την πανοπλία του. Είναι υπερ- 
πολύτιμη. Κάνε [9Ε το σπαδί Μεἰ- 
αἱ ΕΙΏήηΚει στη φωτιά. Μετά κάνε 
ὑ5Ε το Ηαπηπιε στη φωτιά. Σπας 
την κατάρα και το σπαδί γίνεται έ- 
να Μθίαἱ /αρπηίπε --3. Βάλε σαν ὁ- 
Πλο το Ηαπηπιε: και κάνε κλικ 
στην κλειστή έξοδο το βέλος (ή ξῖ- 
φος) ἱοη. Φύγε έξω. Στην κλειστή 
µυστική πόρτα ξανακάνε κλικ. 
Άφησε τον Μεἰοὰγ να σου κάνει 
το Βπαΐη (ἨθοΚ. Πάνω στην έξρδο 
μίλα µε τον Μεἰοάγ. [ύρνα στην 
Αϊαπε και μίλα µε τον επικεφα- 
λής. Πήγαινε στην κρύπτη του ἰοιαά 
ὙΝαπίοι, (Στην πόλη, αριστερά του 
Ἰεπιρἰε Κάνε κλικ στην πόρτα τα 
4 απηϊῄεα!» ((υρ οἱ 6, ΚυΏΥ οί 
Είτε, ἰγτο οἱ ἨΜίηας, ΡοπιθΓει 
Ηαπιπιεή. Ανοίγει. Μπες µέσα. 


ΙΟΚῦ ΥΝΑΡΒΙΟΝΡ'5 6ΝΥΡΤ 


Εξερεύνησε όλη την περιοχή χω- 
ρίς να ελευθερώσεις τον Κοναι. 
Εξερεύνησε όλες τις σχάρες και 
τις κρύπτες. [Ανεβαίνεις κάνοντας 
στο ἰηνεπίοη σου δεξί κλικ στο 
ΗοοΚ και αριστερό στη ζωγρα- 
φιά.) Θα Βρεις ένα ΚΘΥ και ένα 
το, Από την πιο ΝΕ σχάρα ελευ- 
δέρωσε τον αλχημιστή Νπαπια[. 
Τελευταίο ελευθέρωσε τον Κοναι. 
Στην κλειστή πόρτα κάνε κλικ το 
κλειδί και σκότωσέ τους όλους. 
Στον πιο ΝΝΝ τοίχο (αριστερά της 
κρύπτης) κάνε ΙΟΟΚ. Κάνε κλικ 
στον τοίχο το ξίφος ἴσοῃ [ή το Βέ- 


λος). Άπες στο άνοιγμα. Κάνε 
ΙΟΟΚ στους νεκρούς. Είναι η πε- 
ριβόητη οµάδα του πίΚΙ! Πάρε 
ότι υπάρχει. Κάνε ΚΕ»Ι, φύγε και 
στην πόρτα της κρύπτης κάνε 95Ε 
το ΙΙΟ/ίπα τος, Μέσα στην κρύπτη 
σκότωσέτους όλους. 

Πήγαινε αριστερά. Διάβασε το 
βιβλίο και άνοιξε τη σαρκοφάγο. 
Παίρνεις µια πιαοίς οἰαῇ. Πήγαινε 
όλο δεξιά και κάνε την υ5Ε - κλικ 
στη φωτιά, φυσερό, πέτρα και νε- 
ρό. Φτιάχνεις 4 τυπος. Κάνε τα 
κλικ στις αντίστοιχες θέσεις στο 
απεΒΜαγ και πήγαινε από κάτω 


της. Ἰηλεμεταφέρεσαι. 


ΤΕΜΡΙΕ ΟΕ (05ΝΜΟ5 
Σκότωσε το τέρας. Μίλα µε την 
Απανίπάα. Σκότωσε την περίπολο 
των «Κεἰθίοης ναπίοις και πάρε α- 
πό αυτούς το (οσπηίς Φοθρἰθ;. Κι- 
νούμενος πολύ γρήγορα, σκότωσε 
γύρω-γύρω από τις 4 πόρτες τα 
στοιχεία-τέρατα. Κάνε [)5Ε σε µια 
πύλη το 5οβρίθι. Κάνε όσα αμυντ- 
κά ορεῖῖς µπορείς. Κάνε οπωσδήπο- 
τε ΦΑΥΕ. Μπες µέσα. Σκότωσέ τους 
όλους (αν µπορείς στείλε έναν αμέ- 
σως στον |οτα Ἠλαπίοι). Αφού τους 
σκοτώσεις πολύ γρήγορα, κάνε 
κλικ στα αγάλματα τα 4 αηϊῄσαίς 
[5ΝΝ το ἰγτθ, ΝΝΝ το Κυῦγ, ΝΕ το 
Ηαπηπηει, 5Ε το (υρ). Παρακολού- 
Θησε το φινάλε. Όυφ, εππέλους, τε- 
λείωσε σωστή η καταραμένη λύση. 
Αναλυτική όσο πιο πολύ γίνεται. 
Β! 
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σΑΜΕΣ 


ΦΡΕςΤΕΕ Υπ 
ἴσως ΥΒ, ίσως και όχι. 
Σίγουρα όµως ένα 
ενδιαφέρον 90 ας[ίοη 
6ραςθ ΙαηΚ σἱππυ]α[ίοη. 

6ΗΙΝΕΡΕ Ο«ΗΕΟΚΕΗΣ5 
Ενα επιτραπέζιο µε 
προέλευση τη µακρινή 
Κίνα μεταφέρεται στην 
οθόνη του Ρ6, 


υτιμτιες 
ΥΝΑΝ, νος, ΜΙΡ, ΜΕ, 
Νου, 53Μ, Ε1, Ες, 
ΜΡΕΟ... Τώρα πια όλα 
παίζονται στο ΏΟ5ἱ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 
ΤΕΧΤ ΕΡΙΤΟΡ 


Κειμενογράφος για 
γγιπαον/5 από ελληνικά 
χέρια. 


ο 
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Σαν πολύ γρήγορα δεν ήρθε η άνοιξη φέτος; Ευκαιρία να αντιμετωπίσουμε για 
άλλη µία φορά το παράλογο της φύσης του ανθρώπου. Ηλιος και νηνεµία από τη 


µια, εξετάσεις που πλησιάζουν, άγχος και αγωνία ( 


1.’ 


|) από την άλλη. Επειδή 


δυσκολευόµαστε να συµβιθάσουµε αυτές τις καταστάσεις, αυτόν το µήνα σας 


προσφέρουμε µια δισκέτα που ουδεμία σχέση έχει µε τις προαναφερθείσες 
καταστάσεις. ΤΙ να γίνει; Δεν μπορούμε να συµβαδίζουµε πάντα µε το κλίµα.της 


εποχής. 


Καλή διασκέδαση!!! (Αλλά ας µην το παρακάνουμµε, έτσι;) 


Επιμέλεια δισκέτας: Χάρης Σαράντης - Νίκος Κυριαζάνος 


Κείμενα: Χάρης Σαρόντης 


ΘΡΕΟΤΗΕ ΝΗ 


Τα αρχιγράµµατα ΥΕ 'φο- 
ριούνται" πολύ τον τελευταίο 


καιρό. Τη µόδα αυτή ακολουθεί 
και το δημιούργημα της Υεοε!ἡ, 
4 θπιο του οποίου σας προσφέ- 
ρουµε στη δισκέτα αυτού του 
µήνα. Παιχνίδια αυτού του τύ- 
που δεν αποτελούν καινοτομία 
της εποχής. Το Βαἱθζοπο, ίσως 
το πρώτο παιχνίδι που κινείται 
σε µοτίθο παρόμοιο µε αυτό 
του 5ρθς/τθ ΥΕ, εἶχε εμφανιστεί 


Είδος: ΊαηΚ (οπιραί οἰ- 
ππυ]α[ίοη 
Κατασκευαστής: Υε]οεῖῃγ 
Απαιτήσεις: ΝΟΑ 


Υποστηρίζει: )ογ5ήεκ, 
5ουπάβ[ασἰε, Αα 
ζοπιπιαπά [πο: |ησία[|, 
Ώεπιο 


στις αρχές της προηγούμενης 
δεκαετίας, σε Αἰαή 2600. 


6 1995 υειοεῖῖν Πευειορπιεπί Γογρογαῖῖοῃ 


Ο παίκτης του 9ρθ8ς6ΙΓ6, µόλις 
επιλέξει εκκίνηση του παιχνι- 
διού, θα βρεθεί σε έναν "οπ- 
ρυ!εήζεά" κόσμο, µια ψηφιακή 
αρένα - Υἱηυαί γΘα[!γ αγθπα, ὁ- 
πως προτιμούν οι κατασκευα- 
στές του προγράµµατος. Στον 
Κόσμο αυτόν, λοιπόν, πρέπει να 
χειριστεί µε τον Καλύτερο τρόπο 
ένα όχημα της προτίµησής του, 
µε σκοπό [τον αρχαιότερο ὁ- 
λων] την επιθίωση. 

Ας εξετάσουμε, όµως, τα 


ο ΠηΠΙΠΠῃ 


' 


υγ, - 
Ρ 
ν 


µ------, 


Αφού έχετε ανοίξει τον υπολογιστή σας, τοποθετήστε τη δισκέ- 
τα στο "μικρό" ἀΐνθ. 

[ράψτε α: και πατήστε ΘΠίθ. Αν το φὠτάκι του ἀήνθ δεν ανάψει, 
γράψτε {, πατήστε Θπίε; και µετά Β: Και ΘΠΙΘΙ (την επόµενη φορά 
γράψτε κατευθείαν 9). 

[ράψτε ρεπῃ και πατήστε ΘΠΙ6Η, 

Πατήστε το αστεράκι (5Η δι 8 ή " από το αριθμητικό πληκτρο- 
λόγιο). 

Πατήστε « και µετά δύο φορές το επἰθ;. 

Αρχίζει η διαδικασία αποσυµπίεσης. 

Για να τρέξετε κάποιο απὀ τα προγράµµατα της δισκέτας, δίνετε 
ς; και ΠΙΕΙ, οΦλρεπιΧΧ (το ΧΧ είναι ο αριθµός του τεύχους, π.χ., 
στο τεύχος 60 δίνετε οΦλρεπιόθ) και ΘΠ6Γ. 

Μετά γράψτε αἴτ. Εμφανίζονται οι υποκατάλογοι µε τα προγράµ- 
µατα της δισκέτας. Τώρα γράφετε «αἱ Και µετά ένα κενό και κάποιο 
από τα ονόματα των υποκαταλόγων που Βλέπετε. Πατώντας επ!θι 
"μπαίνετε" σε αυτόν. 

Σε αυτό το σηµείο 8α γράφετε το όνοµα του αρχείου που Βρί- 
σκεται στην ταυτότητα των προγραμμάτων µε το χαρακτηρισμό 


(οπιππαπά πε, Όα πατάτε επ!θι και το παιχνίδι Όα αρχίζει. 


πράγματα από την αρχή. Μετά 
την αποσυµπίεση του προγράµ- 
µατος µπείτε στο αἰγθείοηγ του 
και καλέστε το ἰηκία[[, Αυτό δεν 
είναι παρά ένα μικρό Ραἰοῇ Πε 
που δημιουργήσαμε, προκειµέ- 
γου να δημιουργηθούν τα κα- 
τάλληλα αἰγθείοιίθ» και να µε- 
ταφερθούν σε αυτά τα αρχεία 
τα απαραίτητα για την εκτέλεση 
του προγράµµατος. Μη σας πα- 
ραξενέψει το µήνυμα "Όαίο] Πε 
πηὶσσίπα’, που Όα εμφανιστεί στο 
τέλος της διαδικασίας. Απλώς, 
το ἰη5ία[ Ρα! -για λόγους ασφα- 
λείας κυρίως- ορίσαµε να αυτο- 
διαγράφεται µετά την κλήση και 
λειτουργία του. Αν δεν ακολου- 
Θήσετε την ανωτέρω διεργασία, 
Όα παρατηρήσετε πλήθος δυ- 
σλειτουργιών κατά την εκτέλεση 
του 5ρθς(Γθ. Μετά το ἱη5ία]- 
[αήοη, δώστε "ἀεπιο" και το 
πρόγραµµα ξεκινάει. 

Της εισαγωγικής οθόνης του 
παιχνιδιού έπεται η οθόνη επι- 
λογών. 


ΡΙαγ: εύλογα, η επιλογή εκκί- 
νησης νέου παιχνιδιού 

Ογοθηπεί: επιλογή πιυ]ή- 
Ρἰαγθις πιοᾶς, µέσω δικτύου 

ΟΡρίίοης: [ογ»ίοΚ οπ/οΗ, επί- 
πεδο δυσκολίας, επιλογή µέσου 
παραγωγής ήχου, επιλογή µου- 
σικής υπόκρουσης και επίπεδο 
γραφικών 

5ςο/6: παρουσίαση των δέκα 
Καλύτερων παικτών και βαθµο- 
λογιών 

Ηθίρ: (πολύ) σύντομες οδη- 
γίες 

Αὔουἡ. περ... 

Ώεππο: άθπιο 

Οἱ; αργά ή γρήγορα Όα 
χρειαστεί... 

Αφού έχετε ορίσει τις προτι- 
µήσεις σας, από την επιλογή 
ΟΡίίοης, επιστρέφετε στην κε- 
ντρική οθόνη. Επιλέγοντας τώρα 
Ρἰαγ, Όα σας ζητηθεί να επιλέ- 
ξετε κάποιο από τα τρία έτοιµα 
οχήματα ή να δημιουργήσετε 
κάποιο δικό σας - σημειωτέον ὁ- 
τι Οἱ επιλογές αφορούν µόνο 


στα τεχνικά χαρακτηριστικά του 
οχήματος και όχι στην εξωτερι- 
κή του εμφάνιση. Μετά την ολο- 
Κλήρωση αυτού του σταδίου, 
µπορείτε να προχωρήσετε στο 
παιχνίδι. 

Εισέρχεστε στην τρισδιάστατη 
ηλεκτρονική αρένα. Μπορείτε µε 
το πλήκτρο Ταῦ να επιλέξετε 
τρόπο απεικόνισης (παρατηρώ- 
γτας το γύρω χώρο µέσα από το 
όχημα, πίσω ή πάνω απὀ αυτό]. 
Ο έλεγχος γίνεται µε τα ουΓδοΓ 
Κθγς, ήτο |ογσίίο, µε τα Βέλη 
προς τα αριστερά και δεξιά να 
αναγκάζουν το όχηµα σε κίνηση 
γύρω από τον κατακόρυφο ἁξο- 
γά του. Με το θέλος προς τα 
µπροστά ή πίσω εκτελείται αντί- 
στοιχη Κίνηση. Με το ΟΤΕΙ επιλέ- 
γετε ορθεῖαἰ Μθαροη, µε το 9ΡΑ- 
ΟΕ πυροθολείτε, ενώ µετο ΑἱΤ 
ενεργοποιείτε το 5ρθεἰα[. Σε αυ- 
τό το σηµείο Όα διαπιστώσετε 
πόσο µεγάλη σηµασία έχει η σω- 
στή ρύθμιση του σκάφους, µια 
και οι δυνατότερες ασπίδες ε- 
γός αργού οχήματος 
θα φανούν άχρηστες 
από τη στιγµή που έ- 
χετε πολύ περιορισµέ- 
νη δυνατότητα ελιγ- 
µών για αποφυγή ε- 
χδρικών ριπών. Μπο- 
ρείτε να χρησιµοποιή- 
σετε το 5ραςθ ήτο αἰἱ 
[σφαίρες και ακτίνες, 
ας πούμε] για να ε- 
ξουδετερώσετε τα 


ΑΝΤΕΞΘ 


διάφορα τανκ και τις κινούµενες 
νάρκες (τα πορτοκαλί πολύγω- 
να) που Όα αντιμετωπίσετε στην 
αρένα. 

Σκοπός σας στο παιχνίδι είναι 
γα διατηρηθεί η συνοχή του 
σκάφους σας. Για να µην το µα- 
ζεύετε κομµάτ-κομµάτι λοιπόν 
από τα διπλανά ρἰχείς, καλό Όα 
ήταν να ρίχνετε και Καμιά µατιά 
στην ένδειξη ζηµιάς που βρίσκε- 
ται στο πάνω δεξί τµήµα της ο- 
Θόνης. Αυτή καθώς και τα πυ- 
ῥροµαχικά μπορούν να επανέλ- 
Όουν στην αρχική τους κατά- 
σταση µε το πέρασμα πάνω από 
τα διάφορα Ροπυς τετραγωνά- 
κια που ὃα συναντήσετε. Τα τε- 
τράγωνα αυτά παρέχουν, ανά- 
λογα µε το χρώμα, διάφορες 
άλλες δυνατότητες όπως πέρα- 
σµα απὀ τοίχους και ασπίδα. 

Για να περάσετε στην επόμενη 
πίστα του παιχνιδιού, πρέπει να 
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Ῥρπιιι ---- 


ΑΝΕΘ 


συγκεντρώσετε όλες τις σηµαί- 
ες του παρόντος επιπέδου ή α- 
πλώς να πατήσετε σε κάποιο τε- 
τράγωνο μεταφοράς σε επόµε- 
γο επίπεδο. 

[ια τις δύσκολες στιγμές υ- 
πάρχει και το Ώαεκεραςθ, Το ο- 


Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα” 
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Τώρα µπορείτε κι εσείς... 


«γα δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, 
µέσα στη δισκέτα του Ρζ ΛΙΑδΤΕΚ, Εάν έχετε φτιάξει κά- 
ποιο πρόγραµµα (υἩ!!γ ή παιχνίδι], µπορείτε να µας το 
στείλετε, Θα πρέπει µόνο να δείξετε κάποια προσοχή στο 
θέµα του μεγέθους, αφού είναι προτιμότερο το πρό- 
γραµµα να είναι µέχρι Ι0 Κ. Βέθαια, αυτό δεν σηµαίνει 
πως αυτά που είναι μεγαλύτερα από 10 Κ δεν µας εν- 
δισφέρουν, αλλά 8α πρέπει να ξέρετε ότι όσο μικρότερο 
είναι ένα πρόγραµµα Τόσο πιο εύκολα δημοσιεύεται, 
Κάθε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρς ΛΙΑδΤΕΕ ένα 
υβαγθε/ουγ, ειδικά για τα προγράµµατα των σναγνω- 
στών, Το πρόγραµµά σας θα πρέπει να µας το στείλετε 
σε µια δισκέτα, η οποία να περιέχει κατά προτίµηση το 
6ουγεθ του προγράµµατος, καθώς και το αντίστοιχο αρ- 
χείο .ΕΧΕ ή .«ΟΛΜ, στη διεύθυνση: 
ια τη δισκέτα του Ρς ΜΑδΤΕΚ 


Επίσης, µέσα στη δισκέτα που Όα µας στείλετε, θα πρέ- 
πει να υπάρχει και ένα ἄοευπιθπ! αρχείο, Το οποίο να 
περιγράφει τη λειτουργία του προγράµµατος, Για δική 
σας διευκόλυνση, στο φάκελο θα πρέπει να υπάρχει 
ΜΟΝΟ το υλικό που αφορά στη δισκέτα και όχι σε άλ- 
λες στήλες του περιοδικού, όπως Αλληλογρσφία, 
ΗοννΊο κ.λπ. Για κάθε πρόγραµµα που θα περιλαµθάνε- 
τα! στη δισκέτα η αµοιθή είναι 5.000 δρχ., ενώ για το 
καλύτερο πρόγραµµα του µήνα 10.000 δρχ. 

Επίσης, το Ρς ΜΑδΤΕΚ διστηρέί το δικαίωµα να παρου- 
σιάσει το πρόγραµµό σας ως θέµα, εάν αυτό είναι αρκε- 
τά αξιόλογο, Όσον αφορά στη γλώσσα προγραµµστ!- 
σμού, δεν υπάρχει πρόθληµα: γράφετε σε όποια γλώσ- 
σα θέλετε, Τι κάθεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηθείτε! Το Ρς 
ΛΙΑδΤΕΗ περιμένει τις "δουλειές" σας, 


ποίο σας μεταφέρει σε κάποιο 
τυχαίο σηµείο του επιπέδου, αν 
ο δείκτης Η το επιτρέπει. 

Ας κλείσουμε µε µια συµθου- 
λή: σε καμία περίπτωση δεν δέ- 
λουµε να αµφισθητήσουμε τα 
ἐνστικτά σας, αλλά καλού-κα- 
κού ρίχνετε Και Καμιά µατιά στο 
ραντάρ [προσοχή στα κόκκινα]. 


Η Κίνα είναι η χώρα προέλευ- 
σης των περισσότερων επιτρα- 
πέζιων παιχνιδιών. Ενα τέτοιο 
παιχνίδι, η ψηφιακή ἐκδοσή του 
για την ακρίθεια, ζητάει µια δέ- 
ση στη µνήµη του προσωπικού 
σας υπολογιστή. 

Το (Πίπεςε (μθοκεις έχει πο- 
λύ µικρές απαιτήσεις από πλευ- 
ράς Ππατάν/ατθ και χωρητικότη- 
τας. Η εγκατάσταση της αξιόλο- 
γης αυτής μεταφοράς "κοστίζει" 
στο σκληρό σας δίσκο λιγότερα 
από 300ΚΒ. 

Το πρόγραµµα δεν σε αφήνει 
ούτε στιγµή να ξεχάσεις το πρώ- 
το συνθετικό του ονόματός του. 
Το πρώτο πράγµα που σου ζητά- 
ει µετά την κλήση του είναι η ε- 
πιλογή παικτών - αριθμού αλλά 
και οντότητας. Ετσι, από το χρή- 
στη του (:Γ, ζητείται η επιλογή 
µεταξύ δύο και έξι παικτών, ο 
καθένας εκ των οποίων µπορεί 
γα ελέγχεται από κάποιον άν- 
Όρωπο ή τον υπολογιστή, και ο- 
φείλει να χαρακτηρίζεται από 


κάποιο από τα επόμενα: ὃρά- 
κος, άνεµος, λουλούδι, άλογο 
της ΓΙαναγιάς, τίγρης ή παγόνι. 
Μετακινήστε τον κέρσορα (δεί- 
κτης) στην ονομασία της αρε- 
σκείας σας και επιλέξτε γι’ αυ- 
τήν µεταξύ των οἩ, ρίαγει και 
αυο (δεν μετέχει, ελέγχεται από 
άνθρωπο, ελέγχεται από τον υ- 
πολογιστή). 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού εἷ- 
ναι απλός: μόλις έρθει η σειρά 
σας, επιλέξτε {µε κλικ πάνω σε 
αυτό) το πιόνι που επιθυμείτε να 
µετακινήσετε Και µετά κάντε 
κλικ στο τετράγωνο στο οποίο 
θέλετε να µεταφερθεί, κατόπιν 
επικυρώστε την επιθυμία σας 
κάνοντας ξανά κλικ σε αυτό. Τα 
επιτρεπτά τετράγωνα εἶναι αυτά 
που περιθάλλουν την παρούσα 


µένων κλίσεων ρημάτων 
Κατασκευαστής: Ἰάσος 
Ματθαίου 

Απαιτήσεις: γΝΙπάονι 9.] 
ζοπιπιαπά (πο; ΥΜΙη Ιθχίθ- 
αἲἲ - ἥΜίπ νθιηὸς 


Θέση του επιλεγμένου πιονιού. 
Μπορείτε επίσης, αν Βρίσκεται 
δικό σας ή ανήπαλο πιόνι σε 
κάποιο από τα τετράγωνα αυτά, 
να το υπερπηδήσετε µεταφερό- 
µενος ουσιαστικά κατά δύο τε- 
τράγωνα,. Στην περίπτωση αυτή 
σας δίνεται η δυνατότητα πε- 
ραιτέρὼ κινήσεων, υπό την προ- 
ὑπόθεση ότι Όα συνεχίσετε να 
υπερπηδάτε πιόνια. 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
ΤοΧ/ΕάΙ - Ιγγεσυ]ατ Ψεγβς 


Είδος: Ἰθχί Εάήοι - Βάση δεδο- την επιλογή ορεη, αλλά η τε- 


λευταία απλώς ανοίγει το ΠἰοΙ- 
Ιρβ]θὰ αρχείο. Το µεγαλύτερο 
Τµήµα της οδόνης [ίσως 8α ή- 
ταν προτιμότερο να είναι ακό- 
μα µεγαλύτερο) χρησιµοποιεί- 
ται φυσικά για απεικόνιση Και 


Νικητής του παιχνιδιού χρίζε- 
ται αυτός που Όα καταφέρει να 
τοποθετήσει τα πιόνια του στο 
αντιδιαµετρικό αυτού που ξεκί- 
γησε τρίγωνο. 


Ρ]αγοις 

Εχω παρατηρήσει κατά και- 
ρούς την επιθυμία τµήµατος των 
αναγνωστών, που εκφράζεται 


µέσω της στήλης της αλληλο- 


γραφίας, να περιλαμθάνονται 
κάποια υἡ]ήΐθς µεταξύ των πε- 
ριεχοµένων της δισκέτας. Όπως 
είχα αναφέρει στο άρθρο για 
την τελευταία δισκέτα που περι- 
λάμβανε τέτοιου είδους προ- 
γράμματα, σε περίπτωση που 
κάτι πραγματικά αξιόλογο πέσει 
στα χέρια µας δεν Όα αποφύ- 
γουµε τη δημοσίευσή του. 

Σε αυτή τη δισκέτα, λοιπόν, ε- 
κτός από τα καθιερωμένα παι- 
χνίδια, ὃα βρείτε και µερικά 
προγράµµατα τα οποία 8α σας 
δώσουν τη δυνατότητα να δεί- 
τε/ακούσετε κάποια αρχεία 
γίάθο ή ήχου σε περιθάλλον 


ΡΟ5. Στο µικρό κατάλογο που 
ακολουθεί, µπορείτε να δείτε 

τους ρἱαγθις για ππρθο, Π!, Πς, 
ν/αν, νος, πιἰα κ.λπ. καθώς και 

ποιον χρειάζεται να καλέσετε 
για κάθε {ογπα!. 

ΡΜΡΞ2: ΜΟῦ, 93Μ. ρἰαγεΓ 
για ΜΟΡ (τετρακάναλα] ή 92Μ 
(πολυκάναλα] αρχεία μουσικής 

Ες ΡΙΑΥ: ΕΙ, Ες, νίθν/θγ 
για 320χ200 ΗΙ ή Πίο] πεςο- 
υ[ίοη ΕΙ απἰπια/ίοη Π]ες 

ΡΙΥΊΙΕΝΝ: ΡΙ. νίθννθι για ΡΙ. 
απἰπια[ίοη ῄ]θς 

6ΛΑΔΡΗΤ: ΟΙ. νίθν/θι για 
ΟΙ απἰπιαοη ῄ]ε5 

ΡΙΑΥ: ΥΝΑΝ νΟς, ΜΙΡ, ΜΕ. 
Ρἰαγει αρχείων ήχου - κυµατο- 
μορφών και ΜΙΡΙ 

ΏΜΡΕΟ: ΜΡΟ. ρἰαγει αρχεί- 
ὧν νίάθο µε πιρθᾳ συμπίεση 

Για τα αρχεία ήχου εννοείται 
ότι πρέπει να υπάρχει αντίστοιχη 


κάρτα. Για τα ΕΙ{ Όα πρέπει να 
υποστηρίζει η κάρτα σας ΥΕΦΑ 
ήνα έχετε φορτώσει τον αντί- 
στοιχο ἀήΐνεγ, Τα ππρθᾳ, αν συ- 
γοδεύονται από αρχείο ήχου, 
µπορεί να µην εκτελεστούν αν 
έχετε ορίσει στο ΑΤΟΕΧΕΓ 4 
φωνές [Βἰα-θ;Ξ.... Τ4). Θέτοντας 
Τᾷ (γράφετε 56! και µετά δίνετε 
56ἱ Ὀἰαδίει- ἰχ αχ ἀχ Τ4, όπου χ 
οι αριθμοί που εμφανίστηκαν ὁ- 
ταν δώσατε 56{) παρακάµπτεται 
το πρόθληµα. Πρόβλημα παρα- 
τηρείται κατά την εκτέλεση από 


το Ρίαγ ΥΜΑΝ αρχείων µε υψηλό 
«απηρΙἴπᾳ ταἵθ. Επίσης, σε αρ- 
χεία κυµατοµορφής, ο ΡἰαγεΓ 
δεν διακόπτει την εκτέλεση του 
αρχείου - κανονικά ε5ς ή 
οἰή»ριθακ. 

Μεταξύ των ρἰαγοις Όα Βρεί- 
τε Και ένα αρχείο µε το όνοµα 
πς,ΕΧΙ. Αυτό το αρχείο κρατάει 
τα ΘχἰθηΣίοης ασςοςἰα[ῄοης του 
Νοποη (οπιπιαπας:. 

ἔτσι, αν αντιγράψετε το αρ- 
χείο αυτό στο ἀϊτθείοηγ του 
ΝΕ και τους ραγθις στο ίδιο, 
ή κάπου στο ρα!ῃ, ὃα µπορείτε 
τρέχοντας ΝΕ και πατώντας 
ΘηἱΘΓ σε κάποιο αρχείο, το {ου- 
πια! του οποίου υποστηρίζεται 
από τους ρἰαγθ;ς͵ να δείτε/α- 
κούσετε την εκτέλεση του αρ- 
χείου αυτού [εχ/εηςίοης σε 
νς:ο,ς, Χ). 

π 
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ϱρὺ: 48ό 
ΚΑΝΜ: 4ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: ΥΟΑ 
ΗΧΟΣ: ΑαἰΙΕ - δουπάβ]ασίει 


ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ] 


ᾳοἵ{ οἰπιυ]α[ίοη. Μπορεί στην Ελλάδα να µην υπάρχει ανόλογο εν- 

διαφέρον για το άθληµα, ὠστόσο στο εξωτερικό είναι από τα πιο 
διαδεδομένα παιχνίδια. Ετσι, κατά καιρούς κυκλοφορούν αρκετοί Πτλοι 
µε το θέμα αυτό. Ενα από τα πιο προσεγµένα παιχίδια που κυκλοφόρησε 
τον τελευταίο καιρό είναι Και το ΡΟΑ Τουγ Οοἵί 48ό από την Εἰθεἰτοπίς 
Αης, µια εταιρία η οποία κατά κάποιο τρόπο ειδικεύεται σε αθλητικά παι- 
χνίδια. 

Όπως σε όλα τα παιχνίδια του είδους, έτσι και εδώ υπάρχουν διάφορα 
εισαγωγικά μενού από τα οποία μπορούμε να διαλέξουµε το όνοµα του 
παίκτη µας, σε ποια διαδρομή Όα παίξουμε και ποιους Ὁα έχουµε αντίπα- 
λους, Το ιδιαίερο χαρακτηριστικό στο ΡΟΑ Ίου: (οἱέ 48ό είναι ότι µπο- 
ρούµε να αντιμετωπίσουμε ως ανῄίπαλους 9 από τους διασημότερους παί- 
κτες του Οοἵε, Όπως καταλαβαίνετε, εἶναι µια πολύ δύσκολη πρόκληση. 


Ε χει περάσει πολύς καιρός από τότε που παρουσιάσαµε ένα καλό 


Ξ ας. α 


στ 
ὴ 


ι | . π- Ἱ » κὸ” | ν 8 
ο λ δω ας ώΑ πόζα ρλε Γ 
{ωΐσο σα τσ ακρόκ ος : 


κ ΨΑ ἍΠρΒ 
δη, [ονε {ή 
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κ. 


Ρατ 4 
--- 418 νγαᾶς 


ΓΑΧΟΝ 


Το. ρΙΠς πιη γής 


Από τα πιο σηµα- 
γτικά ατού του παι- 
χνιδιού εἶναι το ότι 
διαθέτει τρία δια- 
φορετικά «ου/55, 
τα οποία είναι υ- 
παρκτά γήπεδα (α- 
πό τα Καλύτερα που 
υπάρχουν στον Κό- 
σµο] και το καθένα 
έχει τις δικές του |- 
διαιτερότητες. Το 
ΡΟΑ Του Οοἱί 486 
εἶναι τόσο καλό, ώ- 
στε να µπορεί να 
συναγωνιστεί το πα- 
λιό αλλά το καλύτερο ακόµα στην κατηγορία του [ίηκς 386 Ριο, Μάλιστα 
διαθέτει και αρκετές οµοιότητες µε αυτό, αφού και εδώ τόσο οι παίκτες, 
όσο και οι κινήσεις τους είναι Βιντεοσκοπηµένες και μοιάζουν πολύ φυσι- 
κές. Τα Ώαεκοτουπα γραφικά είναι επίσης ἀϊφίήζθα και δένουν πολύ καλά 
µε το υπόλοιπο παιχνίδι. Ενα από τα σηµεία που παίζουν πρωτεύοντα ρό- 
λο σε αυτά τα παιχνίδια είναι και το ἰπίεήαςθ Και πραγματικά στο ΡΟΑ 
Του (Οοἱί 48ό ξεχωρίζει. Το ΡΟΑ μοιάζει στον τρόπο χειρισμού του µε το 
Μη 38ό Ρπο, µόνο που στα φάλτσα είναι λίγο πιο δύσκολο. Εκτός απὀ 
τα παραπάνω, το παιχνίδι διαθέτει και άλλα συνήθη χαρακτηριστικά ὁ- 
πως πηυ]ίᾳση, οἰπηπιίθ και περἰαγ». 

Όμως στα πθρἰαγ δεν υπάρχουν οἱ [υπε[οης που υπάρχουν σε άλλα 
παιχνίδια όπως νίθν απὀ πολλά διαφορετικά σηµεία. Το ίδιο ισχύει και 
στο κανονικό παιχνίδι όπου τα εναλλακτικά νίθν περιορίζονται στο δεξιά 
και αριστερά από το οπτικό πεδίο του παίκτη. Το ΡΟΑ Τουι Οοἱί 48ό σί- 
γουρα έχει τόσες δυνατότητες ώστε να µπορεί να σταθεί άξια απέναντι 
στο [ίη(ς 386 Ριο, αλλά παρ' όλα αυτά έχει κάποιες ελλείψεις που δεν το 
αφήνουν να κατακτήσει την κορυφή του είδους. Ετσι Όα περιµένουμε το 
[ίηΚς Ρεπίίυπι που Όα κυκλοφορήσει µέσα στη χρονιά. Το παιχνίδι µας 
πρόσφερε και αντιπροσωπεύεται από την Ρἱο]/ίπθ ΕΠΕ, (Μπόταση 7, τηλ.: 
9844605). 


Ένα από τα καλύτερα παιχνίδια του 


είδους. 

ο] 1. 
μι ] [ο 
᾿ ΘΑΜΕΡΙΑΥ ο Ἱ [εε 


ΕΙ 


Ίου Αργύρη Γιαγιά 


βῃ 


ΑΝΕΘΡ 


ϱρυ: 386 
ΚΑΜ: 4Μ8Β 
ΚΑΡΤΑ: Υ6Α 


ΗΧΟΣ: ΑάΙΙΕ - δουπἀβ]αςίοι 
ΗΟ: (Ρ-ΡΟΜ 


ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ 


στηκαν µόνο σε αυτό, Καταρχήν, όλο το παιχνίδι τρέ- 
χει απευθείας από το (0) ελευθερώνοντάς µας το 
χώρο στο δίσκο [εππέλους, ὃα βγάλω από το δίσκο 
την αρχική έκδοση) ενώ, εκτός απ᾿ όλες τις παλιές 
| πησσίοη», υπάρχουν και ὁ εντελώς νέες που δεν ὃα 
βρείτε πουθενά αλλού. Δεν τελειώνουμε όµως εδώ. 
Ετσι, πολλές από τις παλιές πισείοης έχουν επανασχεδιαστεί, ενώ όλα τα 


να 


τα τέλη του 1995 η |υςαφΛής έκανε µια σηµαντική Κίνηση Καικυ- γραφικά έχουν τροποποιηθεί και τώρα χρησιμοποιούν το ενισχυμένο 6η- 
Κλοφόρησε το Χγβπᾳ, Βασισμένο στις ταινίες 5ἱα: Ἰλίαι, το οποίο  Φἱπθ γραφικών του Τίς ΕἰΦµΙετ. Επίσης, επειδή πολλοί είχαν παραπονεθεί 
έμελλε να αλλάξει σηµαντικά το ἵπιαφο της εταιρίας, που µέχριτό- σχετικά µε τη δυσκολία µερικών αποστολών, τώρα πολλές απὀ αυτές έχουν 
τε κυκλοφορούσε κυρίως αἀνεηίυτ παιχνίδια. Και αυτό γιατί από τότε µέ-  τροποποιηδεί ώστε να εἶναι πιο εύκολες, αλλά για τους αµετανόητους υ- 
χρι και τώρα [γγίπο Γοπηπιαπαε: |ἰ}) αλλά και στο µέλλον, υπάρχει συνεχής  πάρχουν και οι οἠθίπαί εκδόσεις. Τέλος, ένα ακόµα στοιχείο, όχι Ιδιαίτερα 


ζήτηση για διαστημικά παιχνίδια, κυρίως αν αυ- 
τά έχουν σχέση µε τις ταινίες »ἰατ ὙΜαι». ἔτσι͵ α- 
πό τότε µόνο η ΙυςαδΑής [που έχει Και τα απο- 
κλειστικά δικαιώµατα για την τριλογία των ται- 
γιών] κυκλοφόρησε τα Ιπιρεαί Ρυνουή!, και Β- 
ΜΐπΟ ὡς ἀαία ἀῑσίς για το Χ Μπα, στη συνέχεια 
κυκλοφόρησε το Τίθ Βἰο[ίθι και αυτόν το µήνα 
κυκλοφορεί Και το πρώτο του ἀαία ας, ενώ 
νωρίτερα Και µόνο σε (0) είχε κυκλοφορήσει το 
Κεῦαἱ Απεαυ]! που πραγματοποίησε απίστευτες 
πωλήσεις. Θέλοντας, λοιπόν, η εταιρία να εκµε- 
ταλλευθεί τη συνεχή ζήτηση τέτοιων παιχνιδιών, 
λίγες ηµέρες πριν κυκλοφόρησε το ΧΑΛ/ίπα οοἱ- 
Ιβε]οί5 (0 το οποίο περιέχει το ΧΜΙπΟ µαζί µε 
τα δύο ἀαία αἴσκ». Ευτυχώς όµως δεν περιορί- 


Ένα πολύ επιτυχημένο Ιἰμίπα σε ένα 
κλασικό παιχνίδι. 


σηµαντικό αλλά σίγουρα εκνευριστικό, το οποίο υ- 
πήρχε στην αρχική έκδοση, ήταν ο κωδικός που µας 
ζητούσε το παιχνίδι και που τώρα έχει αφαιρεθεί, Το 
µόνο αρνητικό που βρήκαμε στο ΧΥΜΙπΟ οοἰἱθε]οί5 
(Ἠ εἶναι η µεγάλη καθυστέρηση που παρατηρείται 
τη στιγµή που ζητάτε το Πηἰρείοῃ ππαρ, Και αυτό για 
το πρόγραµµα διαθάζει από το (Ἠ. 
Προσπερνώντας το τελευταίο, το ΧηΜΙπΟ (0) δεν 
έχει κανένα ψεγάδι και σίγουρα είναι από τα καλύ- 
τερα οοπηρϊα[ίοης που έχουµε δει, Τόσο καλό µάλι- 
στα, που ίσως να το πάρουν και πολλοί που έχουν 
ήδη την πρώτη έκδοση. Σίγουρα όµως δεν ὃα πρέ- 
πει να Το χάσουν αυτοί που µέχρι τώρα δεν την έ- 
χουν αποκτήσει, Ενα πραγματικά οοἴϊθείοι/5 ἵεηι. 


του Αργύρη Γιαγιά 
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ορυ: 

ΕΑΝ: 
ΚΑΡΤΑ: Υ6Α 

ΗΧΟΣ: Όλες οι κάρτες ήχου 
ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ] 


α τελευταία χρόνια η Ώίσπϐγ Ρἰοίυγθς -εκμεταλλευόμενη τις γραφι- 
κές δυνατότητες των σύγχρονων υπολογιστών- έχει ξανασχεδιάσει 
και κυκλοφορήσει µερικές από τις πιο επιτυχημένες ταινίες Κινου- 
µένων σχεδίων, οι οποίες τώρα γνωρίζουν ακόµα µεγαλύτερη επιτυχία. 
Ηταν αναμενόμενο λοιπόν να κυκλοφορήσουν και παιχνίδια µε τα θέματα 
αυτών των ταινιών. Αυτό έγινε πρόσφατα από τη ΥΙτοίη, η οποία κυκλοφό- 


ρησε τα Αἰαάαίη και 
ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
Αἰαααίη 


Τίς [ίοη ΚἴπΑ µε αφορ- 
µή τις δύο πιο τελευταί- 

Καλύτερο φαπιθρίαγ αλλά ελεύθερη 
διασκευή 


ες Και πιο εμπορικές 

ταινίες της Γἱ5ηϐΥ. Ου- 

σιαστικά πρόκειται για 
Τ ]ν 
ΕΓΩ 
Μας 


δύο παρόμοια παιχνί- 
δια [εξ ου και η παράλ- 
ληλη παρουσία τους) α- 
φού και τα δύο ανή- 
κουν στην κατηγορία 
Ρἰαήοπῃη Φ9απῃθ». Ωστό- 
σο έχουν και αρκετές 
διαφορές αφού στο έ- 


δ5 7ο 


κοκ κκ ντο τσκ κε τζνς 
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να έχετε κάποιο όπλο, 
ενώ στο άλλο όχι. Σε- 
Κνώντας από το Αἰαά- 
αἴπ, του οποίου η Ταἰ- 
γία εἶναι χρονολογικά 
παλαιότερη, παρατη- 
ρούµε ότι το παιχνίδι 
στο σύνολό του δεν α- 
κολουθεί τη ροή της 
ταινίας. Ωστόσο έχει 
όλα τα επιµέρους 
στοιχεία της. Διαδοχι- 
κά Θα περάσετε από 
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Ακολουθεί πιστά το σενάριο της 


ταινίας. 
᾿ ΓΡΑΦΙΚΑ ο ο 


ΕΠ 
ΕΠΙ 
αραθικούς δρόμους, 


83ο 
θα διασχίσετε στενές 


γέφυρες, Όα ανεβείτε σκάλες, ὃα Βρεθείτε στην έρημο και ὃα αντιµετωπί- 
σετε και όλους τους υπηρέτες του Σουλτάνου. Στο παιχνίδι υπάρχουν και 
πολλά κωμικά στοιχεία καθώς πολλοί φρουροί μαζεύουν τα κατεβασμένα 
παντελόνια τους ή τρελοί παπαγάλοι χάνουν το τρίχωμά τους. [ενικότερα έ- 
γα πολύ ευχάριστο ατοαᾶθ. Ας περάσουμε όµως και στο ἰἶοη Κίπα, το οποίο 
σε ανήθεση µε το Αἰαααίη διατηρεί την πλοκή της ταινίας. ἔτσι, ενώ ξεκινά- 
µε σαν ένα μικρό τροµαγμένο λιονταράκι, Όα φτάσουμε να γίνουμε ο βασι- 
λιάς των λιονταριών, όπως και στην ταινία. Πιο συγκεκριµένα, ξεκινάµε από 
την παιδική ηλικία του οἴπιρα, όπου ο ἠρωάς µας δεν έχει να νοιαστεί για 
πολλά, παρά για µερικές ενοχλητικές πεταλούδες. Στη συνέχεια, τα πράγµα- 
τα γίνονται πιο επικίνδυνα, καθώς χάνεται στο Νεκροταφείο Ελεφάντων και 
θα πρέπει να αντιμετωπίσει τις ύαινες. Μετά Όα Βρει κάποια συντροφιά στη 
ζούγκλα, α ανακαλύψει τον εαυτό του, ὃα επιστρέψει για να εκδικηθεί το 
Θάνατο του πατέρα του και Όα αποκτήσει αυτά που ήθελε. Το Ιδιαίτερο χα- 
ρακτηριστικό είναι ότι κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, το δρή!θ αλλάζει κα- 
θώς μεγαλώνει ο 5ἰπίρα. Όπως και το Αἰααα[η, το [ίοη ΚίπΟ είναι ένα ρἰαί- 
{οππη το οποίο έχει αρκετή δράση, αν και σε ορισμένα σηµεία (σε πιο προχώ- 
ρηµένα Ιενε]] υπάρχει σχετική έλλειψη από αντίπαλα 5ρή!θ». Εκτός από το 
γεγονός ότι και τα δύο παιχνίδια έχουν πολύ καλά γραφικά Και προσεγµένα 
ηχητικά εφέ, το Βασικό τους πλεονέκτημα εἶναι το πάρα πολύ καλό απί- 
πιο[ίοη, Οι φίλοι του είδους Όα πρέπει να αποκτήσουν και τα δύο παιχνίδια. 
Αν όµως ὃα έπρεπε να προπµήσουµε ένα από τα δύο Όα προτείναµε το Αἱ- 
αἁαῖη, καθώς διαθέτει καλύτερο Φαπιθρἰαγ. Τα παιχνίδια µας πρόσφερε και 
αντιπροσωπεύει η Ρἱοῇ!πθ ΕΠΕ, (Μπόταση 7, τηλ: 3844605). 

Του Αργύρη Γιαγιά 


ΕΟΟ 


Λ”-- 
κ. υ, 


ρυ: 


ΚΑΜ: 2ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: ΝΟΑ 
ΗΧΟΣ: δουπάβ|αςίοι 


Ηρ: 4 ΜΒ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: 1] 


το χώρο τῶν «οπιρυΐθ 4απιθς συνηθίζεται να βγαίνουν τίτλοι 

που είναι συνέχειες µεγάλων επιτυχιών. Ενα απὀ αυτά εἶναι και 

το (αηποη Εοαάι 2 της οεηνϊθἰθ φοῄνατθ, που έρχεται να συ- 
γεχίσει το θρύλο του γνωστού σε όλους µας «απποῃ Εοάά6ι, του παι- 
χνιδιού που έκανε τον πόλεμο διασκεδαστική ασχολίαἱ 

Πολλοί απὀ εσάς Όα έχετε τελειώσει το πρώτο παιχνίδι της σειράς 
µετά κόπων Και θασάνων και αυτό γιαή µερικές αποστολές ήταν υπερ- 
βολικά δύσκολες. Ἰώρα όµως έρχονται οι καινούριες πίστες µε πολλά 
ΡοψεΓ-υρ5 και µεγάλη διαθάδµιση δυσκολίας. Για τους νέους όµως σε 
αυτό το παιχνίδι, να πούμε ότι έχουµε να κάνουμε µε µια µεγάλη ομάδα 
γεοσυλλέκτων που εμείς πρέπει να καθοδηγήσουµε µε τέτοιο τρόπο ὁ- 
στε να τελειώσουν τις αποστολές. Στη διάθεσή σας έχετε πολλούς εθε- 
λοντές, που εύκολα γίνονται αναλώσιμοι στα πυρά των αντιπάλων σας. 
Βέβαια καλό είναι να τους προσέχετε Ιδιαίτερα, γιατί καθώς προχωρά- 
τε η δυσκολία ανεβαίνει και οι απώλειες έρχονται πιο συχνά. Όλη η 
δουλειά σας γίνεται εξ ολοκλήρου µε το ποντίκι, χρησιµοποιώντας και 
τα δύο του πλήκτρα. Με το αριστερό πλήκτρο µετακινείτε τους στρα- 
τιώτες σας Και µε το δεξί πυροβολείτε, 

Ο συνδυασμός και των δύο πλήκτρων έχει σαν αποτέλεσµα τη χρήση 
των ορθείαἰ όπλων, όπως των όλμων Και των χειροβοµβίδων. Πάντως, 
το πρόβληµα της "ηλιθιότητας" των στρατιωτών σας συνεχίζεται και στο 
«απποη Ροάάει 2. Όταν δηλαδή δίνετε µια εντολή στους άντρες σας 
γα πάνε κάπου, αυτοί σταματάνε µπροστά Και απὀ ένα μικρό εμπόδιο, 
αντ να το παρακάμψουν. Αυτό κάνει το παιχνίδι λίγο πιο δύσκολο, αλ- 
λά για τους πολύ καλούς Φαπιθ!ς ἴσως πιο εδιστικὀ. Τα γραφικά του 
παιχνιδιού παραμένουν σχεδόν τα ἴδια, µε μικρά ερή!θ» και καλοσχε- 
διασµένα Ραεκρτουπάς µε ζωντανά χρώματα. Πιστεύουμε όµως ότι δεν 


υπάρχουν και µεγά- 
λες αλλαγές από την 
προηγούµενη έκδο- 
ση, εκτός ίσως από 
την ιστορία που τώ- 
ρα έχει να κάνει Και 
µε εξωγήινους που 
έρχονται να κατακτή- 
σουν τον πλανήτη Γη. 
Ετσι, υπάρχουν νέα 
όπλα και οχήματα, 
αλλά και νέα τοπία 
που δένουν αρκετά 
µε το θέµα του (αη- 
ποη Εοάάε: 2. Στον 


ΜΒαΩ 
τοµέα του ήχου έ- 


χ | γες αλλαγες, 


κυρίως σε κάποια ηχητικά εφέ. Το Θέμα όµως που ενδιαφέρει περισσό- 
τερο εἶναι το Φαπιερἰαγ, το οποίο ήταν και το µεγάλο ατού του πρώτου 
(αηποη Εοαάθγ. Οπωσδήποτε και στο 2 αποτελεί τον κύριο πόλο έλξης 
τῶν αγοραστών, αφού η δύναμη που έχετε στο μικρό σας ποντίκι εἶναι 
τεράστια. Το µεγάλο συν του (αηποη Γοάςι 2 που δεν υπήρχε πριν, εἷ- 
ναι η σωστή και σταδιακή αύξηση της δυσκολίας, καθώς ανεθαίνετε ε- 
πίπεδα στις αποστολές. 

Στις πρώτες πίστες οι αντίπαλοι είναι πολύ εύκολοι και αυτό αποσκο- 
πεί στην εξοικείωση του παίκτη µε τον τρόπο χειρισμού του παιχνιδιού. 
Πολύ σύντομα όµως, τα πράγματα δυσκολεύουν αρκετά. Για τη διευκό- 
λυνση των παικτών υπάρχουν πολλά σκάφη και άρματα που σε μερικά 
σηµεία εἶναι εντελώς απαραίτητα. Ακόμη, καθώς οι άντρες σας τελειώ- 
νουν µε επιτυχία τις αποστολές, ανταµείβονται µε προαγωγές που βελ- 
τιώνουν τις αντιδράσεις τους µέσα στο παιχνίδι. Για το λόγο αυτό, πρέ- 
πει να χωρίζετε τους στρατιώτες σας σε «{ουρ και να στέλνετε τους 
πιο νέους να "βγάλουν το φίδι απ’ την τρύπα". Η Βελτίωση των βαθµο- 
φόρων αφορά στην καλύτερη ευθυβολία τους και την ικανότητά τους 
γα αποφεύγουν τις θολές των εχθρών σας. 

Το ζ«απποη Εοάάι 2 έρχεται να σας κολλήσει για τα καλά μπροστά 
στους υπολογιστές σας, όµως δίνει περισσότερο την εντύπωση ενός πο- 
λύ καλού ααία αῑςκ µε καλές πίστες παρά ενός νέου παιχνιδιού. 

Ίου Κώστα Γιαγιά 


Το ζαηποη Εοάἀογ 2 κάνει τον πόλεμο 
να έχει µεγάλη πλάκα. 


ΙΙ] 


απ ] 


ΦΑΜΕΡΙΑΥ 
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ΗΧΟΣ: Φουπἀβ|ασίοι 
ΗΟ: 5ΜΒ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ] 


ριν από αρκετά χρόνια, ο γνωστός σε όλους µας Σαντάμ Χου- 

σεῖν εισέβαλε στο εμιράτο του Κουθέιι, κάτι που έφερε την 

ανήδραση όλου του κόσµου και κυρίως των Η.Π.Α. Ἰώρα, έ- 
νας νέος δικτάτορας, ο Κίραθα, πραγματοποιεί µια νέα εισβολή και τί- 
ποτα δεν φαίνεται να τον σταματά. Ία πράγματα όµως έχουν αλλάξει 
αρκετά. Δεν εἶναι δυνατόν να γίνει µια εκστρατεία όµοια µε τη "Θύελλα 
της Ερήμου". 

Ετσι, ο πρόεδρος των Ηνωμένων Πολιτειών αποφασίζει να στείλει µια 
ειδική ομάδα στρατιωτών που Όα πρέπει να δράσει κρυφά και να εξο- 
ντώσει το δικτάτορα πριν να εἶναι πια πολύ αργά. Η αποστολή Ώθδθη! 
»ΙήΚθ εἶναι πια πραγματικότητα Και η ζωή των στρατιωτών βρίσκεται 
στο έλεος του Θεού. 


Όπως καταλάβατε, αυτή είναι η ιστορία του νέου παιχνιδιού της Εἰθς- 
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Ιτοπίς Αης που λέγεται Ώε5θη 5ΙήίΚθ. Εσείς είστε µέλος των οοπηπιαπάος 
και συγκεκριµένα ο πιλότος ενός Αραςῄθ, που είναι ένα από τα πιο 
σύγχρονα και ακριθά ελικόπτερα που υπάρχουν στον κόσµο. Οχι, δεν 
πρόκειται για ένα νέο εξοµοιωτή ελικοπτέρου, αλλά για ένα πάρα πολύ 
καλό αποααθ. Την περιοχή στην οποία πετάτε, τη Βλέπετε από ψηλά και 
προσπαθείτε να φέρετε σε πέρας αρκετές, άκρως επικίνδυνες αποστο- 
λές. Ο χειρισμός του Αραςῄθ είναι σχετικά εύκολος και τα όπλα σας 
αρκετά. Όμως ὃα πρέπει να προσέχετε τα Βουνά, τα κτίρια και βέβαια 
τους στρατιώτες του Κίδαβα, Όλμοι, ρουκέτες και αντιαεροπορικά εἰ- 
γαι µερικά από τα όπλα που υπάρχουν για την καταστροφή σας. Κατά 
τη διάρκεια της πτήσης µπορείτε να ανεφοδιαστείτε µε πυρομαχικά ή 
καύσιμα, τα οποία δυστυχώς τελειώνουν γρήγορα. Για το σκοπό αυτό υ- 
πάρχει ένας γάντζος που μερικές φορές χρησιµοποιείται και σαν ανε- 
µόσκαλα από τους αιχμαλώτους που μαζεύετε από τα αντίπαλα στρα- 
τόπεδα, 

Με το Ε10 έχετε πρόσθαση στον ηλεκτρονικό υπολογιστή του σκά- 
φους σας. Εκεί παίρνετε πληροφορίες για τις αποστολές σας και εµφα- 
γίζετε το χάρτη αλλά και στοιχεία για τα αντίπαλα όπλα και εγκαταστά- 


σεις. Τα όπλα σας εἰ- 


ναι τα εξής: «απποη, 
ἤγατα τοςΚθίς και Πεί- 
Το ἀθςογ! 5/τίκο είναι ένα παιχνίδι που 
δεν πρέπει να χάσετε. 


ῄτθ. Το «αηποη ρίχνει 

συνεχόμενες σφαίρες 

αλλά μικρής ισχύος. 

Οι ρουκέτες γάτα 

προκαλούν µεγαλύτε- 

ρες καταστροφές, ε- 

γώ οἱ πθ]|Ητθ είναι 

|α5θα-ουίάεὰ πισο[θς, 

οι οποίοι κτυπούν τον 

κοντινότερο σε σας 
στόχο. 

Οι αποστολές σας 


ΦΑΜΕΡΙΑΥ 
πρέπει να έχουν µια 


ρίζεται από τους ανωτέρους σας κατά τη διάρκεια του Ρήθῄπα. [ια να 
ξεκινήσετε δηλαδή µια αποστολή Όα πρέπει να έχετε περάσει µε επιτυ- 
χία την προηγούµενη. [ια παράδειγµα, στο πρώτο «απιραίφη Όα πρέπει, 
καταστρέψετε τα αφ, τα ηλεκτρικά εργοστάσια, τα αεροδρόµια, τα 
εχδρικά αρχηγεία και, τέλος, να ελευθερώσετε έναν δικό σας κατάσκο- 
πο που έχει διεισδύσει στις εχδρικές γραµµές. 

Ο χειρισμός του ελικοπτέρου γίνεται µε το |ογ»]ίεΚ και εἶναι πάρα πο- 
λύ καλός. Π’ αυτό το λόγο το Φαπιθρἰαγ του παιχνιδιού φτάνει σε πολύ 
υψηλά επίπεδα. Τα γραφικά είναι και αυτά πολύ καλά και θοηθούν αρ- 
κετά στο να δείτε τη Θέση σας σε σχέση µε Το έδαφος. Τα ρή!ε», το 
απἱπια[ίοη, αλλά και οἱ στατικές εικόνες δένουν μεταξύ τους και το µό- 
γο που χρειάζεται εἶναι καλή στρατηγική από µέρους σας. Στα ἴδια υψη- 
λά επίπεδα κυμαίνεται και ο ήχος. 

Πιστεύουμε ότι το Φθεη 5ἰτΚθ δεν α παιχτεί µόνο από τους φανατι- 
κούς φίλους του είδους και ότι σίγουρα οι ώρες που ὃα περάσετε µε 
αυτό α είναι κάτι παραπάνω από ευχάριστες. 


"πω! ] 


να 


Ίου Κώστα Γιαγιά 


ΕΕΡΕΒΑΤΙΟΝΙΠ 
τε ΚΑΙ ΤΩΡΑ... Η ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΣΑΣ 
ν ΠΝΕΤΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 


. ͵ ή - - κ. 9 2 Ἅ ” . 
͵ . α. ὁ ο, . 3 . 
.. . . - , 
. .α " ὃ ο . 
.» Το εκπληκτικό πιυ[η-υςθυ δραςθ {απίαςσγ «απιε εἰνα! 
ε: κοντά σας, ο/η-1π6, μέσω της ζοπιρυ[ήπίς 


Εαόϊοννι 18ς 1.51 ΑΙΙ-Η {ου 


5 Γα1ς εἶχα οἵ (ίσα. ΊῬογα ϱο ἄοογς ἔο "να φον θε 
ος ὁὲ ο μες καρι σος ο η τον ποφθωσοά ανά Ῥν 


ππλς 
να, 4 4 νους αμῖ οΓΓέσα. Μέσα εαγραξς απά 4 Μνοφοπῳ «κ 
| τις μα «Ἰοεκκά)) ἁπασωξ ινα μας. Ἠμα ἀδον ὃς ἐν εαν 


δεων 
Μω1 
5Ρ]ά 
Επ 


«Κάπου έξω απὀ αυτόν τον κόσµο, στο μακρινό γέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η 


Ο«οπηπρι| Ιωικ 
ὤήό Γωῤώκ 


διάστηµα, μερικοί άνθρωποι αναζητούν τρόπους αναζήτηση στο παγωμένο διάστηµα δεν σταματά 


για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. ούτε µία στιγµή! 


Κάδε βράδυ στην ζοπιρυ1πὶς το ψυχρό σκοτεινό και μυστηριώ- 
δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. 

Πραγµατικοί άνθρωποι, οη-ἱἱπθ, συνεργάζονται µε άλλους ανδρώ- 
πους, Γεα|-ππε, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχη τους... 
Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους 


δέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν 


ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ ΙΙ, το νέο συναρπαστικό πιυ]ή-υδθι Φαπιθ της 
(οπιρυ[ΙπΚ. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 
ατέλειωτης αναζήτησης. 

Το ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ ΠΗ δημιουργήθηκε µόνο για σας τους φιλόδο- 
ξους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε βαρεθεί 


να κυνηγάτε εξωγήινους και... απροστάτευτα τερατάκια. 


-ΖΗΤΗΣΤΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΕΝΕΤΙ ἃ ΤΟΝ ΚΟΜΒΟ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ (ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ) 
-«ΟΜΡΟΙΗΝΚ ΗΟΤΙΙΝΕ τηλ. 9225520 


νΙ ΕΙ ί.ι 


ο 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ: 9238672-5, Εαχ: 9242219, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, Τηλ. 284864, 287610, ξαχ: 282663 


ΚΡΑΤΗΣΤΕ | 
ΑΔΡΕΝΑ 


. ΜΕ ΤΗΝ ΑΤΕΛΕΙΩ 


ΨΗΛΑ ΤΗ 
ΙΝΗ ΣΑ 
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ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ σΑΜΕςΣ ΡΑςΚ 


ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ.: 9238672:-5, Εαχ: 9242219, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, Τηλ.: 284864, 287610, Εαχ: 282663 


«οποια Γκ 


.. Το πακέτο συνδροµής που σας επιτρέπει την 
άµεση πρόσβαση σε όλα τα σἱησ[θ και πιυ[- 
υ5εγ «απιες της (οπιρυ!]πίς και σας υπόσχεται 
µερόνυχτα δράσης και μυστηρίου. 

Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες 
του εκπληκτικού ΑΙΚ ΝΙΑΡΒΙΟΡΝ! 

Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ]- 
υ5εγ 5ραςε {απ!ας»γ Έ«απιε ΕΕΡΕΕΑΤΙΟΝ Ἰ, που 
Βρίσκεται κοντά σας οη-/1πθ. 

Αν η αἴσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το (:ΑΕ5 ΡΑ{Γ, το΄ 
συμπληρωματικό πακέτο συνδρομής της 
ζοπιρυ!!Ίπίς µε µηνιαίο κόστος 3.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες ή για την 
αποστολή αίτησης εγγραφής συνδρομητή 
τηλεφωνήστε µας. 


ο 


